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1 Histérico

Este capitulo apresenta um breve histérico do desenvolvimento daatit@ra das tecnologias
ligadas a computacdo em geral salientando alguns marcos historicos da area.

1.1 Antecessores dos Computadores Digitais: as prim eiras maquinas de computar

John Napier (1550-1617), escocés inventor dos logaritmos, também inventou odeobksgser,
gue eram tabelas de multiplicacdo gravadas em bastéo, o que evitava a agdmadaztabuada.

A primeira maquina de verdade foi construida por Wilhelm Schickard (1592; 5&3%lo capaz de
somar, subtrair, multiplicar e dividir. Essa maquina foi perdida deii@guerra dos 30 anos, sendo
que recentemente foi encontrada alguma documentacédo sobre eateDuuitos anos nada se
soube sobre essa maquina, por isso, atribuia-se a Blaise PascalG@BR& construcdo da
primeira maquina calculadora, que fazia apenas somas e subtragdes.

A maquina de Pascal foi criada com objetivo de ajudar o pai del Rasmaputar 0s impostos em
Rouen, Franca.

Figura 1: Pascaline - Maquina Calculadora feita por Blaise Pascal

O projeto de Pascal foi bastante aprimorado por um matematicacaleore também inventou o
calculo, chamad&ottfried Wilhelm Leibniz (1646-1726), o qual sonhou que, um dia no futuro,
todo o raciocinio pudesse ser substituido pelo girar de uma simples alavanca.

Todas essas maquinas, porém, estavam longe de ser um computasiorgeealj pois ndo eram
programaveis. Isto quer dizer que a entrada era feita apemasngeos, mas ndo de instrucdes a
respeito do que fazer com os nameros.

1.2 Babbage, Ada Lovelace e programas de computador

A origem da idéia de programar uma maquina vem da necessidade @s ghaquinas de tecer
produzissem padrdes de cores diferentes. Assim, no século XVlikritmda uma forma de
representar os padroes em cartdes de papel perfurado, queateaaiostmanualmente. Em 1801,
Joseph Marie Jacquard(1752-1834) inventa um tear mecanico, com uma leitora automatica de
cartdes.

A maquina de tecer de Jacquard trabalhava tdo bem que milbaexsetbes perderam o emprego
com a automacao, se rebelando e quase matando o inventor.

A idéia de Jacquard atravessou o Canal da Mancha, onde inEpiaoles Babbage(1792-1871),
um professor de matematica de Cambridge, a desenvolver uma maqtieeedeumeros”, uma
maquina de calcular onde a forma de calcular pudesse ser controlada por cartdes.
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Figura 2: Réplica (parte) do Calculador Diferencial criado por Charles Babbage

Tudo comecou com a tentativa de desenvolver uma maquina capaz de paloudanios por meio
de diferencas, o calculador diferencial. Enquanto projetava seu daiculidéerencial, a idéia de
Jacquard fez com que Babbage imaginasse uma nova e mais compigiaama calculador
analitico. Esta maquina era extremamente semelhante ao computador atual.

Sua parte principal seria um conjunto de rodas dentadas, o moinho, foramaadmaquina de
somar com precisdo de 50 digitos. As instrucdes seriam lidaartfees perfurados. Os cartdes
seriam lidos em um dispositivo de entrada e armazenados, para feferé&ncias, em um banco de
1000 registradores. Cada um dos registradores seria capazademamum numero de 50 digitos,
que poderiam ser colocados la por meio de cartbes a partir dodestétaum dos calculos do
moinho.

Além disso tudo, Babbage imaginou a primeira maquina de impressamuairia os resultados
dos célculos, contidos nos registradores. Babbage conseguiu, durantéeahgpanfundos para sua
pesquisa, porém nado conseguiu completar sua maquina no tempo promeimoeeebeu mais
dinheiro. Hoje, partes de sua maquina podem ser vistas no Museu Brithiridambém construiu
uma versao completa, utilizando as técnicas disponiveis na época.

Junto com Babbage, trabalhou a jovem Ada Augusta, filha do poeta Lard, Bpgnhecida como

Lady Lovelace, ou Ada Lovelace. Ada foi a primeira programadarchistéria, projetando e
explicando, a pedido de Babbage, programas para a maquina inexistenteefittau os conceitos

de subrotina (seqiiéncia de instru¢cdes que pode ser usada varigdomzéastrucao que permite

a repeticdo de uma sequéncia de cartdes) e do salto condicionatgEitar algum cartdo caso
uma condicéo seja satisfeita).

Ada Lovelace e Charles Babbage estavam avancados demais gguatempo, tanto que até a
década de 1940, nada se inventou parecido com seu computador analiticsaAé@aca foram
construidas muitas maquinas mecéanicas de somar, destinadas arcoegrdtios (principalmente
caixas registradoras) e algumas maquinas inspiradas naadaleuldiferencial de Babbage, para
realizar calculos de engenharia (que ndo alcangcaram grande sucesso).

1.3 A maquina de tabular

O préximo avanco dos computadores foi feito pelo ameriemman Hollerith (1860-1929), que
inventou uma maquina capaz de processar dados baseada na separat@esdeedarados (pelos
seus furos). A maquina de Hollerith foi utilizada para auxiliaremse de 1890, reduzindo o tempo
de processamento de dados de 7 anos, do censo anterior, para apenasn2eimo& maquina de
Hollerith foi também pioneira ao utilizar a eletricidade na @0, contagem e tabulacdo dos
cartdes.

A empresa fundada por Hollerith é hoje conhecida ci8M - International Business Machines
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1.4 Os primeiros computadores de uso geral

O primeiro computador eletro-mecanico foi construido por Konrad Zuse (1910-18939036,
esse engenheiro alemao construiu, a partir de relés que exacutavcalculos e dados lidos em
fitas perfuradas, o Z1. Zuse tentou vender o computador Z1 ao governo alemédesmgezou a
oferta, ja que ndo poderia auxiliar no esforco de guerra... Ostggaje Zuse ficariam parados
durante a guerra, dando a chance aos americanos de desenvolver seus computadores.

Foi na Il Guerra Mundial que realmente nasceram os computadoses. & Marinha americana,
em conjunto com a Universidade de Harvard, desenvolveu o computador Ndaoketado pelo
professor Howard Aiken, com base no calculador analitico de Babbadarkd ocupava 120 th
aproximadamente, conseguindo multiplicar dois nimeros de 10 digitos em 3 segundos.

Figura 3: Z1 - Computador eletro-mecéanico construido por Konrad Zuse

Simultaneamente, e em segredo, o0 Exército Americano desenvolvia ajeto psemelhante,
chefiado pelos engenheiros J. Presper Eckert e John Mauchy, sujtade foi o primeiro

computador a vélvulas: BNIAC - Eletronic Numeric Integrator And CalculatoEle era capaz de
fazer 500 multiplicac6es por segundo! Tendo sido projetado para calajgaorias balisticas, o
ENIAC foi mantido em segredo pelo governo americano até o finalielaag e sé foi anunciado
para o mundo apés o fim da guerra.

Figura 4: ENIAC - Computador desenvolvido pelo Exército Americano

No ENIAC, o programa era feito rearranjando a fiacdo em umelpaNesse pontdohn von
Neumann prop6s a idéia que transformou os calculadores eletronicos eebrmgreletronicos”:
modelar a arquitetura do computador segundo o sistema nervoso cemgrassB, eles teriam que
ter 3 caracteristicas:

1. Codificar as instrucdes de uma forma possivel de ser armazemadamoria do computador.
Von Neumann sugeriu que fossem usados zeros (0) e uns (1) (chamado sistema binario).
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2. Armazenar as instrugcbes na memoria, bem como toda e qualqueraigiormecesséaria a
execucao da tarefa.

3. Quando processar o programa, buscar as instru¢des diretamentmd@amao invés de lerem
um novo cartdo perfurado a cada passo. Este é o conceito de Progmaaeerfado, cujas
principais vantagens sao: rapidez, versatilidade e automodificac&®m,A® computador
programéavel que conhecemos hoje, onde o programa e 0s dados estdo armazemnatnéria
ficou conhecido como computador de von Neumann.

Para divulgar essa idéia, von Neumann publicou sozinho um artigo. Edkattchy nédo ficaram
muito contentes com isso, pois teriam discutido muitas vezesaacimi® von Neumann. O projeto
ENIAC acabou se dissolvendo em uma chuva de processos, mas jacesidwa computador
moderno.

Hoje em dia, o computador é praticamente indispensavel na vigesssas, pois, além de reunir
geracdes, ele pode aproximar amigos, parentes, além de ser muito Util paa\adaos

2 Como os computadores funcionam

LEGENDA:
01- Monitor
02- Placa-Méae
03- Processador
04- Memoria RAM
05- Placas de Rede, Som, Video, Fax...
06- Fonte de Energia
07- Leitor de CDs e/ou DVDs
08- Disco Rigido (HD)
09- Mouse
10- Teclado

Figura 6: Principais Partes do Computador
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O computador pode ser dividido basicamente em 3 unidades, como apresentado na figura abaixo:

Unidade Central de

Processamento
Unidade de % * % Unidade
Entrada A 4‘ de Saida
Memoria

Figura 7: Unidades basicas do computador

3 Memoria

A memoria do computador € normalmente dividida entre primaria nd@ca (sendo possivel
também falar de uma memoaria "terciaria”).

3.1 Memoria Primaria

A memoria primaria é aquela acessada diretamente pela-UlAidade Logica e Aritmética.
Tradicionalmente essa memoria pode ser de leitura e edRAfEl)(ou s6 de leitura (ROM).
Atualmente existem memoarias que podem ser classificadas cefeoepcialmente de leitura, isto
é, variacbes da memadria ROM que podem ser regravadas, porém com um namero lincitelds de
e um tempo muito mais alto.

Normalmente a memaria primaria se comunica com a ULA por meio deisiou canal de dados.

A velocidade de acesso a memdéria € um fator importante de custa demputador, por isso a
memoria primaria € normalmente construida de forma hierarqonioane projeto de computador.
Parte da memaria, conhecida como Memaria Cache fica muito pré@xigha®, com acesso muito
rapido.

Normalmente a memadria € nitidamente separada da ULA em toundetura de computador.
Porém, os microprocessadores atuais possuem memdéria cache imlErpoGgue aumenta em
muito sua velocidade.

3.1.1 Tipos de Memoria Primaria

Existem basicamente dois tipos de memdérias primarias emouomputador: memoria RAM e
memoéria ROM.
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3.1.1.1 Meméria RAM

Figura 8: Memoria RAM de um PC

A memodria RAM -Random Access Memog uma sequéncia de células numeradas, cada uma
contendo uma pequena quantidade de informacao. A informacao pode sastingdo para dizer

ao computador o que fazer. As células podem conter também dados que @donygrecisa para
realizar uma instrucdo. Qualquer célula pode conter instru¢do ou dailo, @ que em algum
momento armazenava dados pode armazenar instru¢des em outro momento.

Em geral, o conteddo de uma célula de memdéria pode ser alterqualqaer momento - A
memoéria RAM € um rascunho e ndo um bloco de pedra.

As memoérias RAM sdo denominadas genericamente de DRAM (RAMImica), pelo fato de
possuirem uma caracteristica chamada refrescamento de memoué@ritem a finalidade de manter
os dados armazenados enquanto o computador estiver ligado.

O tamanho de cada célula e o numero de células, variam de computadoompautador, e as
tecnologias utilizadas para implementar a memodria RAM vabastante. Atualmente o mais
comum é a implementacdo em circuitos integrados.

3.1.1.2 Memo6ria ROM

AMIBIOS

B AMERICAN MEGATRENDS
POl SRAD ECSA PO )
a

030

csd

Figura 9: Memadria ROM de um PC

A memoria ROM -Read-Only Memorg uma memoria que s6 pode ser lida e os dados nao séo
perdidos com o desligamento do computador. A diferenca entre a mé&Adli:z a ROM é que a
RAM aceita gravacgao, regravacao e perda de dados. Mesmo seifalacuma informacgao para ser
gravada na memoéria ROM, o procedimento ndo é executado (estteristiaa praticamente
elimina a criacdo de virus que afetam a ROM).

Um software gravado na ROM recebe o nomdirdevare sdo basicamente trés existentes nessa
memoéria para um computador da linha IBM-PC, que sdo acessados todaevdigamos o
computador: BIOS, POST e SETUP.
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Existe uma variagdo da ROM chamada memoria preferencialdentigitura que permite a re-
gravacao de dados. Sdo as chamadas EPRE@Msable Programmable Read Only Memany
EEPROM -Electrically Erasable Programmable Read-Only Memory

3.2 Membéria Secundaria

A Memodria secundaria ou Memdéria de Massa é usada para gravae quantidade de dados, que
nao séo perdidos com o desligamento do computador, por um periodo longo de tempo. Exemplos
memodria de Massa: CD-ROM, DVD, Disco Rigido, Disquete.

Normalmente a memoaria secundaria ndo € acessada diretaniarith pAemas sim por meio dos
dispositivos de Entrada e Saida. Isso faz com que 0 acesso agssd@nseja muito mais lento do
que 0 acesso a memoria primaria.

4 Processamento

O Processador ou CPUGCentral Processing Uni{Unidade Central de Processamento) é a parte
principal do Hardware do Computadce é responsavel pelos célculos, execucdo de tarefas e
processamento de dados. A velocidade com que o computador executtas®tapeocessa dados
esta diretamente ligada a velocidade do processador.

A CPU é o “coracdo” do computador, é formada por milh6es de circnitegrados em um
pequeno suporte de silicio chamado "chip".

Uma famosa empresa americana, a INTEL, foi uma das pasneas produzirem
microprocessadores. Seu primeiro microprocessador era chamado dé ‘Al@gl essa € uma
caracteristica muito comum nos chips: sdo normalmente chamados por nimeros, eodePor

5 Entrada e Saida

Os dispositivos de Entrada e Saida - E/S (também chamados dequexibu ainda Input/Output —
I/O) permitem ao computador obter informagdes do mundo externo, e eosiaesultados do
trabalho para o mundo externo. Existe uma infinidade de tipos de deposite E/S, dos
familiares teclados, monitores e drive de disquetes, até outros menos usuais boamsaeplacas
de captura de video (dispositivos que capturam sequéncias de videmmes de video e os
armazenam no computador).

5.1 Dispositivos de Entrada

O que todos os dispositivos de entrada tém em comum € que eleanpreadsficar (converter) a
informacé&o de algum tipo em dados que podem ser processados pelo sistema digital dda@omputa

Entre alguns exemplos de dispositivos de entrada, pode-se citaxdotechouse, scanner,
microfone, joystick, camera filmadora, camera fotogréfiggtali etc. Nas se¢des seguintes sdo
abordados mais detalhadamente alguns desses exemplos.

! Hardware: sdo todos os equipamentos, ou seja, qualqueraqeigio de informatica chama-se de hardware. Eles
necessitam de softwares (programas) para funcigus, sozinhos os hardwares ndo fazem nada. Exengdo
hardware: teclado, mouse, monitor, CPU, disquirtee, impressora etc.
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5.1.1 Teclado

Conhecendo o teclado do computador e suas principais teclas e funcgodes.

Backspace
(apagar para esquerda)

Tab
(Tahuladar)

Shift
(Inicial Maidscula)
Ctrl
(Caontral

(Alterrate) Espages

Figura 10: Teclas béasicas do Teclado

Tecla Funcao
Backspaceou + Retorna o cursor para a esquerda apagando os caracteres.
Tab Faz com que o cursor avance varios espacos de uma so vez.
Caps Lock Quando ligada f_ixa letras mail]scylas (mas néo ativa caracteres superiores
das teclas que tiverem dois ou trés caracteres).
Se pressionada simultaneamente com outras teclas de caracteres, obtém-
Shift ou 1 se letras mailusculas e também os caracteres superiores das teclas com

dois ou trés caracteres.

Tecla de controle, normalmente utilizada combinada com outras tec

Curl ("control’) para efetivacdo de comandos. Ex.: Ctrl + Q

as

Alt (“alternate”) Tecla de comando com funcdo semelhante a da tecla CtAltExA

Normalmente tem a funcao de retornar o programa para o estagio a

Esc(“escape” : " " :
( pe”) ao atual ou ainda fazer "voltar" uma tela (sair de um programa).

nterior

Tecla mais utilizada no computador. Faz com que o computador leig
Enter comando desejado ou, dependendo do programa, faz o cursor muda
linha.

0
ar de

Quando ligada faz com que os caracteres digitados sejam inseridos
palavras, caso o cursor esteja entre duas palavras ou caracteres ja

entre

Insert ou Ins digitados. Quando desligada o cursor vai "passando por cima" e
eliminando os caracteres ja digitados que estejam a sua frente.

Delete ou Del Apaga o caractere que estiver a direita do cursor.

Home Faz o cursor ir direto para o inicio do texto ouimlza, depende do
programa.

End Faz o cursor ir direto para o final do texto ou da linha, depende do
programa.

Page Upou PgUp | Faz com que o texto avance uma "pagina" para cima.
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Tecla Funcao

Page Downou PgDn | Faz com que o texto avance uma "pagina" para baixo.

"Setas de Direcao" | Movem o cursor na dire¢do desejada.

Quando ligada ativa o teclado numérico (a direita). Caso desligada,

Num Lock funcionam os demais comandos que ficam juntos aos numeros do teclado
numerico.

Teclas de Funcéo: | Tém fungdes definidas pelos programas, ou seja, a fungéo de cada tma

F1, F2, F3... depende do programa que estamos utilizando.

Tabela 1: Resumo sobre as principais teclas do Teclado

5.1.2 Mouse

O mouse é um item praticamente obrigatério nos computadores (egoetesacom

aplicacdes especiais, tais como servidores). Gracas a epssitilio, que orienta :

uma seta na tela do computador, conseguimos realizar tarefasfdama que o i \ o,

mouse parece ser uma extensdo de nossas maos. /
G,

5.1.2.1 Surgimento do Mouse

O mousé surgiu no ano de 1964, tendo sido inventando por Douglas Englebart, mdfota
Feito de madeira, o primeiro modelo, chamat Position Indicator For A Display System
demorou, mas chamou a atencao por proporcionar melhor facilidade de gse os dispositivos
existentes até entdo. A partir dai, varios mouses foram sendosceéen centros de pesquisas, até
que em 1979Steve Jobs principal executivo d&pple, visitou aXerox e viu varios prototipos de
equipamentos sendo testados. Um deles era um modelo de mouse. Stewstdobdagidéia e
passou a estuda-la melhor. Como consequéncia, em 1984, o computador Applwodi foi
lancado tendo 0 mouse como grande novidade. A grande questdo € que a Nectiodaftiancado
0 mouse antes para PC, mas naquela época ndo havia de manegaidartad conceitos de
interfaces gréficas e o mouse ndo se mostrou muito Util. Somente Emgamento da Apple, cujo
sistema operacional frisava a interface com o usuario, € que o mouse comec¢aquo@ dicar

5.1.1.2 Funcionamento e Tipos de Mouse

Atualmente, existem dois tipos basicos de mouse: os tradicionaispgrem com uma "bolinha"
em sua base inferior e 0s mouses 0Opticos, que usam um sensor optigar rdal"bolinha”, que é
muito mais preciso.

Apesar da simplicidade, o0 mouse com esfera comegou a perder papEes mouses opticos. 1sso
porque 0 mouse com esfera apresenta alguns problemas, como por egaamlo, ha sujeira nos
roletes e estes ndo se movimentam adequadamente quando a boldégiralis&o, ha certas
aplicacdes onde € preciso ter uma precisdao enorme do movimento do(apiesgdes graficas
principalmente) e o mouse tradicional ndo consegue serfidiente. Essas e outras razdes
incentivaram o desenvolvimento de um modelo melhor, que hoje conhecemos'roonse
optico". A Microsoft foi a criadora deste tipo de mouse.

Além da precisdo, esse tipo de mouse acumula muito menos sujeirgi@na em qualquer
superficie, sendo que em muitos casos 0 uso de mousepad (tecido de lmurrdehaastico que
serve como superficie para 0 mouse) chega a ser dispenséavel.

2 0 nomemousese refere & semelhanca destes dispositivos ass(rabuse significa rato em inglés).
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5.2 Dispositivos de Saida

Os dispositivos de saida decodificam os dados em informacdo quendidanteelo usuario do
computador. Neste sentido, um sistema de computadores digital éeomlexde um sistema de
processamento de dados.

Entre alguns exemplos de dispositivos de saida, pode-se citar: m@idken), caixa de som,
impressora etc.

5.2.1 Monitor

Um monitor de video, ou simplesmente monitor, € um dos dispositivosdaedeailm computador
que serve de interface ao utilizador, na medida que permite vigdalieainteracdo dos dados
disponiveis. Existem duas tecnologias disponivéeRT e LCD, em relacdo aos componentes
internos para producéo das imagens.

5.2.1.1 Historia do Monitor

Um dos principais problemas da computacdo sempre foi visualizados pieocessados. No inicio
estes dados eram impressos. Depois, percebeu-se a necessitladerdleilizar as informacgdes de
uma forma mais visual e rapida. Surgem assim os monitores.

5.2.1.2 Tecnologias

CRT (Cathode Ray Tub®u Tubo de Raios Catddicos) € o monitor "tradicional”. A maior
desvantagem é o mal que fazem a visdo, devido a taxa deagi@alida imagenfrefresh)que
origina intermiténcia na imagem (o cansaco deve-se ao fat@érdbro reduzir esta percepcao de
intermiténcia).

O LCD (Liquid Cristal Displayou Monitor de Cristal Liquido), cujos cristais sdo polarizados para
gerar as cores, tem pre¢co consideravelmente mais alto, maswvemtagens tem uma imagem
estavel, que cansa menos a visao, e ndo emite radiacaombxistetores LCD com boa qualidade
de imagem, 0 seu pregco € que muitas vezes € inibidor. Até 19%ipesie monitor era utilizado
apenas em computadores portateis, passando desde entdo a sdemaiavalao convencional
CRT. Estes monitores se tornam uma tendéncia, pois usualmente aeopaspaco menor nas
areas de trabalho.

5.2.2 Impressora

Uma impressora é um periférico que, quando conectado a um computador ouredantke
computadores, tem a funcéo de imprimir textos, graficos, figuras,datgsalquer outro resultado
de uma aplicacéo.

5.2.2.1 Caracteristicas das Impressoras

As impressoras sao tipicamente classificadas quanto a esoabatica (em cores ou em preto-e-
branco), paginas por minuto (medida de velocidade) e tipo.

Profa. Flavia Pereira de Carvalho - fpereira@fabcathttp://ffit.faccat.br/~fpereira 13



. " L. \/‘
Apostila de Introducgéo a Informatica
FACCAT

FACULDADES DI TAQUARA

Resolucéo:é o numero deixels por unidade do tamanho impresso para representar uma imagem.
Usualmente, a resolucéo é medida como pontos por polegadal@dpiper inchou ppi -pixels per

inch). Com as mesmas dimensfes impressas, uma imagem com umnesdadiligdo contem mais e
menores pixels do que uma imagem com baixa resolucao.

Velocidade: quando se trata de impressoras, quanto mais rapidas forem, ndelhNiosentanto, o
namero referido como paginas impressas por minuto pode ser algmadogaO modo texto é
normalmente classificado pelos fabricantes como modo "econémicdéalita velocidade", o que
representa, em termos praticos, baixa qualidade. PPM é a medielacdade das impressoras, ou
seja, “paginas por minuto”.

5.2.2.2 Tipos de Impressoras

Impressora de Impacto: € uma impressora que recorre principalmente _
processos mecanicos para imprimir em papel. Podem ser de daisngtosial \)
(ou de agulhas) margarida. E uma das tecnologias mais antigas de impressao.

Impressora Jato de Tinta:as impressoras a jato de tinta tém processo semelhante

ao das matriciais, pois também possuem cabeca de impressao quee fieda a '@
extensdo da pagina, sé que esta cabeca de impressdo possui pedfieioss ori ‘ b |
através dos quais a tinta € lancada sobre o papel. Podem intextoér e graficos ﬁ
com qualidade variavel, a cor e a preto. O seu Unico defeito € que podamabor

se ter contato com agua. Essas impressoras sd0 as mais goptlahmente, pela sua relagéo
custo/qualidade/beneficio.

Impressora a Laser:as impressoras a laser sdo o topo de gama na area dss#iopeevariam de
algumas centenas a milhares de Reais. Sdo o0 método de impgmexfeéiencial em tipografia e
funcionam de modo semelhante as fotocopiadoras.

Plotter: sdo especializadas em desenho vetorial e muito comuns em estudios de arquitetura

5.3 Dispositivos de Entrada e Saida

Podemos ter dispositivos que funcionam tanto para entrada como para saida de dados.

Entre alguns exemplos de dispositivos de entrada e saida, poda-sdisios (CD-ROM, DVD-
ROM, disquete), drives dos discos, modem etc.

3 pixel (aglutinacdo dePicture e Element ou seja, elemento da imagem): € o menor elemamo dispositivo de
exibicdo (como por exemplo um monitor), ao quabgsprel atribuir-se uma cor. De uma forma mais Esypum pixel
€ 0 menor ponto que forma uma imagem digital, sep#oo conjunto de milhares de pixels formam a enainteira.
Num monitor colorido cada pixel € composto por wmnjento de 3 pontos: verde, vermelho e azul. Resdonio pixel
€ a menor unidade de uma imagem, e quanto maiorridmero de pixels, melhor a resolucdo que a imagei.
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5.3.1 Discos

Disco Rigido: (Winchesterou HD - Hard Disk a unidade de disco
rigido localiza-se dentro do computador (CPU), portanto € um discg
fixo e ndo portatil como os disquetes (discos flexiveis). O winehes;}
tem uma capacidade de armazenamento muito maior que a deSH
disquete. Ele também € muito mais rapido na leitura e na gravagio Jewes
informacdes. Sua durabilidade também é maior que a de um disquete,
pois, além de ser de metal, fica guardado dentro da CPU senspkga
umidade, manuseios etc.

E a parte do computador onde sdo armazenadas as informacées, oa Ye@néria permanente”
propriamente dita (ndo confundir com "memoéria RAM"). Caractdozzaomo memoria fisica, nédo-
volatil, que é aquela na qual as informacfes ndo sao perdidas quando o computador € desligado.

O disco rigido é um sistema lacrado contendo discos de metal tesoper material magnético
onde os dados sdo gravados através de cabecas, e revestido externamente p@camanptética
que é presa ao gabinete do computador por parafusos. E nele que normgienemms dados
(informacdes) e a partir dele langcamos e executamos NOSS0S programasauas.

Este sistema € necessario porque o conteudo da meméria RAMaél@ppagndo o computador é
desligado. Desta forma, temos um meio de executar novamentenpasgeacarregar arquivos
contendo os dados da proxima vez em que o computador for ligado. O discoérigicidém
chamado de memoéria de massa ou ainda de memoria secundaremBsésbs tipos de discos
rigidos diferentes: IDE/ATA, Serial ATA, SCSI, Fibre channel.

A capacidade de um disco rigido atualmente disponivel no mercado pataméstico/comercial
varia de 40 a 500 GB, mas um HD para empresas pode variar até 1 TB.

Normalmente a letra atribuida ao winchester é C, ou seja, unindoges” mais comuns do
winchester ®rive C:

Disquete: os Discos Flexiveis sdo os populares Disquetes. E um hardwarésimissimo que tem
a funcdo de armazenar programas e principalmente os nossdsosglaaquivos). Sao pequenos,
portateis (ndo ficam “fixos” ao computador) e, por isso, muito Uteis quando teoessicarregar”
nossos trabalhos de um computador para outro ou ainda quando desejamost@iaid®@reserva
(backup)dos nossos arquivos. Mas lamentavelmente estragam com ceéidadace ndo possuem
espaco para muitos trabalhos.

Ele é dividido em trilhas e setores. A capacidade dos disque#és que sdo de tamanho 3,5” é de
1.44 MB.

Um recurso importante existente nos disquetes € a possibilidadetelgéplio contra gravacao. Para
proteger um disquete, procure uma pequerave abre/fechaem um de seus cantos. Abra a chave
de modo que o furo fique descoberto. O disco est4, agora, protegidogramtigdo. A seguir, na
tabela abaixo, veja o0 que pode e o que néo pode ser feito com um disco que esteja protegido:
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Nao Pode Pode
- copiar arquivos para este disco - acessa-lo normalmente
- apagar (excluir) arquivos deste disco - ler seus arquivos
- alterar os arquivos existentes neste disco - copiar seus arquivos para oaitro disc
- renomear os arquivos deste disco

Tabela 2: O que Pode e o que Nao Pode fazer em um Disquete Protegido

Resumindo, o disco ficara acessivel somente para “leitura”. Tapemlquer alteracdo ndo sera
permitida. Observe na figura abaixo o que o Windows “responde” arterg alterar o contetdo
deum disquete que esteja protegido:

Erro ao excluir arquivo

Q Mao & pozzivel exclur brasil: Acesso negado.

Certifique-ze de que o dizco ndo esteja cheio ou protegido contra
gQravacao e que a arquivo nao esteja sendo uzado.

Figura 11: Mensagem de Erro ao tentar Excluir um Arquivo do Disquete Protegio

Disco Optico: também é possivel armazenar informacées em um @ingact Disk- Disco
Compacto) ou em DVDOjgital Versatile Disc- antes denominadigital Video Disg. Devido a
avancada tecnologia que incorporam, os CDs tém maior capacidadealeenamento e sdo mais
resistentes que os discos magnéticos. Os DVDs possuem por padydacalade armazenar 4.7
GB de dados, enquanto que um CD armazena em média 700 MB.

Atualmente existem varios tipos de CD’s e DVD’s, como por exemplo:

CD-R / DVD-R: sédo midias gravaveis. Pode-se gravar dados nelas e copiar dedanamné
possivel apagar ou alterar os seus dados.

CD-RW / DVD-RW: funciona como um disquete, pois pode-se gravar, apagar, alterar, gravar
novamente.

5.3.2 Drives

Um drive € um neologismo importado do inglés que pode ser comparado commidade de
armazenamento. Um drive pode ser de disquete, disco rigido, CD-ROM etc.

A unidade de disco flexivel, ou seja, o drive de disquetes do computagioelé abertura estreita
na parte frontal da CPU. E no drive que se coloca o disquete pasacquegputador possa acessa-
lo. Através dos drives que conseguimos enviar e recuperar informacgcdes do computador.

Sempre que a “luzinha” do drive estiver ligada, ndo deve-sengrarcolocar disquetes, pois pode
danifica-los (drives e/ou disquetes).
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Para se referir aos drives, ou seja, identifica-los, pois o compuytaderpossuir mais de um, estes
recebem nomes de acordo com o alfabeto. Por exemplo, se tivawvel ndr computador,
normalmente sera chamadoieve A:, se tiver 2 drives, um serd o A: e 0 outro o B: e assim por
diante.

ObservagcdoSempre que nos referirmos a drives, devemos colocar a letra pondente a ele e
dois-pontos, ou seja, sempre que vocé ver uma letra seguida de dois-portosnant uma
simples letra € 0 “nome” de um drive!!! Por exemplé\:

5.3.3 Modem

Modem, de modulador demodulador, é um dispositivo eletronico que modula urdigitzdlem
uma onda analdgica, pronta a ser transmitida pela linha telefénica, e que deonsidal analdgico
e o reconverte para o formato digital original. Utilizado pasaegdo a Internet ou a outro
computador. Basicamente, existem dois tipos de modemsagesso discade banda larga

Os modems para acesso discado geralmente sdo instalados imésnammeomputador ou ligados
em uma porta serial, enquanto os modems para acesso em bandadamga@oUSB, Wi-Fi ou
Ethernet. Os modems ADSIAgfymmetric Digital Subscriber Lihediferem dos modems para
acesso discado porque nao precisam converter o sinal de digitanaddgico e de analdgico para
digital porque o sinal é transmitido sempre em digital.

6 Unidades de Medida

Em Informética é muito importante considerar a capacidade deemaraento, ja que quando se
faz algo no computador, trabalha-se camuivos que podem ser guardados para uso posterior.
Evidentemente, quando se armazena algo, isto ocupa uneseaio de armazenamento.

Assim como a agua € medida em litros ou o agucar € medido éos,qps dados de um
computador sdo medidos emdigo binario. Onde cada valor do cédigo binario é denominado
"bit" (binary digt), que é a menor unidade de informacao.

Bit: € uma informacado tdo pequena, que junta-se 0s pequenos bits em gr8pderaandol
byte. Os bits sdo entendidos pelo computador em cédigo binario, que € foumeadmente por
zeros (0) e uns (1). Por exemplo, a letra "A", ocupa 1 byte pesenputador e é codificada como
um grupo de 8 bits, que sao: 11000001.

Byte: € um grupo de 8 bits e gera um caractere (letra ou simbolo do teclado).

A quantidade de espaco disponivel é medida em bytes sendo os seplsnalpresentados na
tabela abaixo:

Unidade de Medida Espaco Ocupado Quantidade de caracteres
1 byte 8 bits 1
1 Kilobyte (KB) 1024 bytes (mil bytes) 1.024
1 Megabyte (MB) 1024 Kb (1 milh&o de bytes).048.576
1 Gigabyte (GB) 1024 Mb (1 bilh&o de bytes).073.741.824
1 Terabyte (TB) 1024 Gb (1 trilhdo de bytges) 1,099511628 x el2

Tabela 3: Unidades de Medida
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Quando se diz, por exemplo, que um disco rigido tem capacidade de armazenamento de 60Gb, qu
dizer que ele pode armazenar aproximadamente 60 bilhGes de caracteres.

7 Capacidades de Armazenamento

Na tabela abaixo sdo apresentadas as capacidades de armazenamentopis gispositivos:

Dispositivo Capacidade
Disquete 3.5" 1.44 MB
CD 620, 700, 750, 800 MB
DVD 4.7, 9.4, 18.8 (dois lados) GB
Disco rigido 40 GB a 100 GB (mais utilizados)

Pente de memoéria RAM28 MB a 512 MB

Tabela 4: Capacidades de Armazenamento

7.1 Comparando um Disquete com um HD

DISQUETE 3% WINCHESTER
* capacidade de armazenamento menor. E4* capacidade de armazenamento muito maior.
1.44Mb (1 milh&o, 440 mil bytes) Ex.: 40Gb (40 bilhdes de bytes)
* durabilidade menor (fragil) * grande durabilidade (mas néo infalivel)

* podemos transportd-lo de um computador]* localiza-se dentro do gabinete - CPU (fixo|no
para outro com facilidade (portéatil) computador)

* normalmente denominado Drive A: * normalmente denominado Drive C:

Tabela 5: Comparando um Disquete com um HD
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8 Programas

Programas, ouSoftwares sdo simplesmente grandes listas de instru¢cdes para o computador
executar. Muitos programas de computador contém milhdes de insirigOesitas destas
instrucdes sdo executadas repetidamente. Um computador pe§se&lgiBonal Computértipico

(no ano de 2003) podia executar cerca de 2-3 bilhdes de instru¢des por segurmop@adores

nao tém a sua extraordindria capacidade devido a um conjunto dediestcagnplexo. Apesar de
existirem diferencas de projeto com CPU com um maior nUmeiasttacées e mais complexas,

os computadores executam milhdes de instrucbes simples combinadat®s egor bons
"programadores"”. Estas instrugbes combinadas sao escritaggaar tarefas comuns como, por
exemplo, desenhar um ponto na tela. Tais instru¢des podem entdo izadagstilpor outros
programadores.

Hoje em dia, muitos computadores aparentam executar varios pasgeanmesmo tempo. Isto é
normalmente conhecido como multi-tarefa. Na realidade, a CPlWtaxas instrucbes de um
programa por um curto periodo de tempo e, em seguida, troca para arprogtama e executa
algumas de suas instrugfes. Isto cria a ilusdo de varios pesggraendo executados
simultaneamente através do compartilhamento do tempo da CPU enpmgramas. Este

compartilhamento de tempo € normalmente controladoSistema Operacional

S&o os softwares (programas) que fazem os hardwares (equipgnfencionarem conforme seus
comandos. Os softwares podem ser adquiridos através de DisquetesPED’s ou também
através delownload$ feitos pela Internet. Exemplos de programas: Linux, Windows, War| E
CorelDraw, PowerPoint, Jogos de Computador, FrontPage, PhotoShop etc.

Programas e Aplicativos podem ser considerados sindnimos, embsta @xia tendéncia no
Windows a chamar os seus “programas” de “aplicativos”. Um gnogrserve para que possamos
fazer ou criar algo através do computador. Exemplos de “tipos” de programas:

» Processador de Textos (Editor de Textos}ornece todas as ferramentas necessarias para que
possamos digitar um texto no computador, inserir figuras, tabelas, bongdamir esse texto e
inmeras outras facilidades. O Word, Writer, Bloco de Notas, sdo exemplos desadoces de
textos.

» Planilha Eletrdnica: Permite a criacdo de planilhas de calculos. Desde sirfigpiaalas como
um somatorio de valores até calculos envolvendo variaveis podergietseidos a partir deste
tipo de programa. Além disso, diversos tipos de graficos (barezs, molunas, etc.) poderdo
ser criados a partir dos resultados da planilha. O Excel (do fffmte da Microsoft) e o Calc
(do pacote OpenOffice) sdo exemplos de planilhas eletronicas.

» Editor Grafico: Fornece todas as ferramentas necessérias para que possambgucas,
desenhar ou manipular figuras ja prontas. Este tipo de softwaret@ usado na criacdo de
logotipos, capas de trabalhos, cartazes etc. CorelDraw, PhotoShdporkse Flash sdo
exemplos de editores graficos.

« Banco _de Dados Sdo programas para fazer cadastros (fichas) de cliente®cédores,
produtos, por exemplo, ou qualquer outra informacdo pode ser armazenadte pggooede
aplicativo. O Access pode ser considerado um exemplo de um banco de dados simples.

“ Download é o ato de “baixar” algum arquivo (texto, musiigyra, programa, etc.) de algisite através da Internet
para o seu computador, ou seja, é feita uma c@paaqlivo do local onde ele se encontra para o atadpr local.
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8.1 Sistema Operacional

Um computador sempre precisa de no minimo um programa em execug¢adgoortempo para
operar. Tipicamente este programa € o Sistema OperacionalO Si€tema operacional determina
quais programas vao executar, quando, e quais recursos (como meff8leele podera utilizar.
O sistema operacional também fornece uma camada de abstragfo baliware, e da acesso aos
outros programas fornecendo servicos, como programas gerencideatespositivog"drivers")
que permitem aos programadores escreverem programas parentdgemaquinas sem a
necessidade de conhecer especificidades de todos os dispositivos eletrocactzsudea delas.

Os computadores nao funcionariam sem 0s sistemas operacionaisgeenmo mais conhecidos
sdo o Windows, MS-DOS, UNIX, GNU/Linux e o Mac-OS. Além da taieiportantissima de
fazer com que o computador funcione, um Sistema Operacional tambk#@iz @em nossas tarefas
diarias de manipulacdo dos arquivos e discos.

Podemos dizer que um computador ndo possui henhuma utilidade praticalsamepes um
sistema operacional instalado. Resumidamente, ele € responséoelfupelonamento do
computador, controle dos periféricos, execucao de aplicativos, geréncia de mesdéreic.

8.1.1 Sistema Operacional MS-DOS

O nome DOS ¢ a sigla @#sk Operating SystemSistema Operacional de Disco. Foi criado para
computadores da familia IBM PC, que utilizavam os processaduet8086/8088 de 16 bits, e foi

o0 primeiro sistema operacional popular para esta plataforma. Teaninierface ddinha de
comandosatravés do seu interpretador de comancmsmand.com

Existem varias versdes de DOS. A mais conhecida é o MS-DQMicdasoft (por isso, as iniciais
MS). Outros sistemas sdo os PC-DOS, DR-DOS e, mais rearitenfrreeDOS. FreeDOS € um
DOSopen-sourckcompativel com os demais programas DOS.

Com o aparecimento dos sistemas operacionais com interfaceagcéfimo o Microsoft Windows
95, 0 DOS ficou em segundo plano.

8.1.2 Sistema Operacional Windows

De uma forma ou de outra vocé provavelmente ja ouviu falar do Winditieresoft Windows é
uma popular familia de Sistemas Operacionais, criado pela Migresapresa fundada pdill
Gatese Paul Allen.

O Windows € um produto comercial, com precos diferenciados paraunzalae suas versoes,
embora haja uma enorme quantidade de copias ilegais instaladas, sftetna operacional mais
usado do mundo.

A palavra windows em inglés significa janelas. A sua intereabaseada num padrdo de janelas
que exibem informacdes e recebem respostas dos utilizadores akeansn teclado ou de cliques
do mouse. Este padréo de interface n&o foi, no entanto, criado pela Microsoft.

O Windows s6 comeca a ser techicamente considerado como um S dapeersadNindows
95 langada em Agosto de 1995. O que havia antes eram sistemessgséfido executados sobre
alguma verséo dos sistemas DOS.

®> Open SourceO software chamado open source, ou em portugddigaaberto, é um tipo de software cujo cédigo
fonte é visivel publicamente. O software de codiperto respeita as quatro liberdades definidas Frela Software
Foundation, porém, ndo estabelece certas restragiae as contidas na GPL. E advogado pela Inigiativ Cédigo
Aberto (Open Source Initiative).
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8.1.1.1 Principais versdes

Windows 1.0 era uma interface grafica bidimensional para o MS-DOS eafmado em 20 de
Novembro de 1985. Era necessario o MS-DOS 2.0, 256 KB RAM e um hardNayeela altura,

0 MS-DOS s6 consegue suportar 1 MB de aplicagcdes. Era umarpriteetativa de criar um
sistema multitarefa. Nessa época, instalado em computadoreguéTinham apenas 512Kb de
memodria, ocupava praticamente toda a memoria disponivel. O WindowXd nénhum grande
sucesso comparado com seus sucessores da década de 90, devidgha lilmiteardware da época.
Inicialmente, ele foi lancado em 4 disquetes de 5.25 polegadas de 368dgBim. Continha o
Reversi (jogo), um calendario, bloco de notas, calculadora, reldgio,manch prompt”, Write,
Control Panel, Paint e programas de comunica¢do. Permite agdtdizle mouse, janelas e icones.
Nesta versao ainda ndo havia sobreposicao de janelas.

Windows 2.0 foi lancado em 1 de Novembro de 1987 e praticamente tem a mesnfacendo
Windows 1.0, com a diferenca de apresentar mais recursos, dateeate maior paleta de cores,
embora os computadores daquela época eram ainda muito lentos quanddilestesm uma
interface grafica de boa qualidade. Permite a sobreposicamealasj@® estas podem maximizar e
minimizar. Era apresentado em 8 disquetes de alta densidade ddes, 28 KB cada um. Existe
uma versao especial, o Windows 2.0/386, que era otimizada para micsspomres 386 e
similares.

Windows 2.1 foi langcado em 27 de Maio de 1988e era apresentado em 7 disquetes de alta
densidade de 3,5" de 720 KB cada um, e era nada mais do que o Windows 2.0 reformulado.

Windows 3.x foi o primeiro sucesso amplo da Microsoft e foi lancado em 22 de dai990. Ao
contrario das versdes anteriores, ele era um Windows compigeameavo. Tecnhicamente, esta
versao € considerada o primeiro sistema operacional da empaesan 5.0. de 16 bits, mas ainda
precisava ativar primeiro o MS-DOS para depois ativar o Wisddubstituiu o MS-DOS
Executive pelo Gerenciador de Programas e o Gerenciador de Arquigosimplificavam as
aplicacdes e tornava o sistema mais pratico. Desenvolveu &s loedés (LANS). Melhorou
bastante a interface, o gerenciamento de memdria e o sistdtitarefa. Conseguiu ultrapassar o
limite de 1 MB do MS-DOS e permitiu a utilizacdo maximaldeMB de aplicacbes. Naquela
época era o unico possivel de compatibilizar todos os programas sfaasvanteriores. Utilizava o
CPU Intel 80286 e Intel 80386.

Existem quatro versdes especiais do Windows 3.0:

* Windows 3.1: foi lancada em 18 de Marco de 1992 e tinha softwares phiraidia e fontes
TrueType (aumenta muito o numero de tipos de letras disponiveisyjraisrastavel do que o
Windows 3.0. Ele era apresentado em 8 disquetes de alta densidadedie 1341 MB cada
um. Nesta versao permitiu o uso de um maior nimero de linguas dédrabeluindo o
Cirilico e 0 Japonés.

* Windows for Workgroups 3.1: foi langcada em Outubro de 1992, e era pratieamn@/indows
3.1 com suporte a rede, fax-modem e correio eletrénico. Ele eseaa@o em 9 disquetes de
alta densidade de 3,5" de 1,44 MB cada um.

* Windows for Workgroups 3.11: foi langcada em Dezembro de 1993 e era peaiteasrevisdo
da versao anterior.

* Windows 3.2 - nesta versao limitou-se em acrescentar o Chinés como uma lingudhie traba
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Windows 95 e o primeiro S.O. de 32 bits e foi lancada em 24 de Agosto de 1995.aHlener
Windows completamente novo, e de nada lembra os Windows da familia &ako@o Windows
3.0 ao Windows 95 era muito grande e ocorreu uma mudancga radical nadfoapeesentacéo da
interface. Introduziu o Menu Iniciar e a Barra de Tarefas. Nes&#io, 0 MS-DOS perdeu parte da
sua importancia visto que o Windows j& consegue ativar-se seisapréa dependéncia prévia do
MS-DOS. As limitacdes de memoria oferecidas ainda pelo Wiad8W foram praticamente
eliminadas nesta versdo. O sistema multitarefa tornou-se efiaaz. Utilizava o sistema de
arquivos FAT-16 (VFAT). Os arquivos puderam a partir de entdo tec&@bteres de nome (mais
uma extenséo de trés caracteres que indica o programa que abre o0 arquivo).

Existe uma outra versdo do Windows 95, lancada no inicio de 1996, chamvddalde/s 95 OEM
Service Release 2 (OSR 2), com suporte nativo ao sistema de afgiM@B. Ja o Windows 95, a
partir da revisdo OSR 2.1, incluia o suporte nativo ao Barramento Serial UniuSBal (

Windows NT: foi lancado pela primeira vez pela Microsoft em 1993 com o objetincipal de
fornecer mais seguranca e comodidade aos utilizadores de engplgaagmeio corporativo), pois
as versbes do Windows disponiveis até entdo ndo eram suficientestamtgsee confidveis. Foi
um sistema operacional de 32 bits, multitarefa e multiutilizadorsigha NT significa New
Tecnology (nova tecnologia). Trazia a funcionalidade de trabatimao um servidor de arquivos.
Os NTs tém uma grande estabilidade e tém a vantagem de mabI8DOS. A arquitetura desta
versdo € fortemente baseada no microkernel. Assim, em teoria, e@odmsver, atualizar ou
substituir qualquer modulo sem a necessidade de alterar o res$tedwas Foi criado com base no
sistema operacional OS/2 da IBM - que havia deixado de ser @ahzado e ndo representava
mais um competidor no mercado.

Windows 98 esta versao foi langcada em 25 de Junho de 1998. Foram corrigidasdasitathas
do seu antecessor. A maior novidade desta versao era a comptgtcadedo S.O. com a Internet.
Utilizava o Internet Explorer 4. Introduziu o sistema de arquivoB-8A e comecgou a introduzir o
teletrabalho (so foi possivel devido a integracdo da Web). Melhoroanteast interface grafica.
Incluiu o suporte a muitos monitores e ao USB (Universal Seuis). Blas, por ser maior do que o
Windows 95 e possuir mais fungfes, era também mais lento e mais instavel.

Existe uma versao especial, conhecida como Windows 98 Segunda Edigdow$/B8 SE). Foi
lancada em 1999 e esta versdo visava corrigir as féthays) e resolver os problemas de
instabilidade do Windows 98. Includrivers e programas novos. Substituiu o Internet Explorer 4
pelo Internet Explorer 5, que era mais réapido, e introduziu a Int@womebection Sharing que
permite a partilha de uma “rede de internet” para muitmspatadores. Acrescentou também a
Netmeeting 3 e suporte a DVD. Muitos utilizadores classifieata sistema como um dos melhores
da Microsoft.

Windows ME: foi lancado pela Microsoft em 14 de Setembro de 2000, sendo esta a ultima
tentativa de disponibilizar um sistema baseado, ainda, no antigo Windo&ssa5verséo trouxe
algumas inovacfes, como o suporte as maquinas fotograficas digitajsgas “multi-player” na
Internet e a criagdo de redes domestifasme networking)Introduziu o Movie Maker e o
Windows Media Player 7 (para competir com a Real Playatyaizou alguns programas. Possuia
a Restauracdo de Sistema (um programa que resolvia problemasga tug9. Introduziu o
Internet Explorer 5.5. Algumas pessoas créem que este foi apeaasrceira edicdo do Windows
98 e que foi apenas um produto para dar resposta aos clienteseagasor uma nova versao.
Muitas pessoas achavam-no defeituoso e instavel, o que seria ndgisctenprovado pelo
abandono deste segmento em func¢éo da linha OS/2-NT4-2000-XP, criadaroggitegbela IBM e
posteriormente adquirida pela Microsoft. Na mesma época, foi langadanova versdao do Mac
OS X e a Microsoft, com receio de perder clientes, lancou o Weddw para que os fas
aguardassem o lancamento do Windows XP.
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Windows 2000 o lancamento desse Windows, em Fevereiro de 2000, que também era athamado
Windows NT 5.0 marcou o comeco da era NT (New Tecnology) aindafalbas de seguranca,
como, por exemplo, 0 armazenamento de senhas em um arquivo proprio ewigivefacilitava a
acao denackerse invasores. Ainda ndo apresentava muita semelhanca com ovidRalpque até
entdo ainda era o mesmo do ME. Nesta verséo foi iniciada acceagélizacdo de um novo
sistema de gerenciamento, baseado em LDAP, chamado pela Mid®gaitive Directory, o que
trazia diversas func¢des, como suporte a administracdo de useigiapos (como no NT3.51+)
além das novas opc¢des como computadores, periféricos (impressoras,@tEg (Organization
Unit).

Versoes: Professional, Server, Advanced Server, Datacenter Servdt Bigimass Server.

Windows XP: a versdo mais recente, conhecida como o primeiro sistema opalaizdviicrosoft,
de fato independente do DOS e feito do zero, lancada em 25 de ®@daul2001 e é também
conhecida como Windows NT 5.1. Roda em formatacdes FAT32 (File Atiacdiable, em
portugués: "tabela de alocacao de arquivos"”) ou NTFS (New Tecrieledgyystem, em portugués:
"Sistema de Arquivos de Nova Tecnologia"). A sigla XP deriva thveeXPeriéncia Uma das
principais diferencas em relacdo as versdes anteriores é quamtrface. Trata-se da primeira
mudanca radical desde o lancamento do Windows 95. Baseada no antigo OBIK2, dajos
direitos foram comprados pela Microsoft, e, seguindo a linha OS/200T-XP, a partir deste
Windows, surgiu uma nova interface, abandonando o antigo formato 3D adilozerdanbém é
notavel a incrivel diferenca de velocidade com quailquer versdo antersuporte a Hardware
também foi melhorado em relacdo as versdes 9x-Millenium, abandonfwitivdenente. Esta
versdo do Windows foi considerada como a melhor verséo ja lancad®ipebsoft, possui uma
interface totalmente simples a arrojada.

Um dos problemas € seu consumo, ele s6 pode ser instalado em estat@esis de 128Mb de
memoria, e cada vez que a Microsoft langa uma nova verséo, € zadaioe e mais abstraido do
hardware. Versbes: Home, Professional, Tablet PC, Media CeditsonE Embedded , Starter
Edition e Windows XP 64-bit Edition.

Windows Server 2003 versdo do Windows lancada em 24 de Abril de 2003, e é também
conhecida como Windows NT 5.2, e ele era nada mais do que o Windowsfoxiutado.
Novidades na area administrativa, Active Directory, e automatizde operacdes. Esta versdo do
Windows é voltada principalmente para servidores e empresas de poatejgossui recursos de
servidores na ativa e garante a seguranca de dados.

Versdes: Web Edition, Standard Edition, Enterprise Edition, Data Cieditton e Small Business
Server (32 e 64 bits).

Windows Vista: a Microsoft divulgou recentemente alguns detalhes do Windows \astdém
conhecida como Windows NT 6.0 ou pelo nome de cddaymhorn, é o sistema operacional que
substituira o Windows XP e que tera sete versdes, uma deladisadplie destinada aos paises em
desenvolvimento. O Windows Vista comecara a ser vendido em 30 de Janeiro de 2007.

As seis edicdes diferentes do Windows Vista foram projetadas@ajastar ao modo como vocé
pretende usar seu PC:

* A versdo basica e popular do Windows Vista (Limitada).

- Vista Starter Edition, destinado aos mercados emergentes e paises em desemeol
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* S0 duas versdes destinadas ao usuario doméstico:
- Vista Home Basic
- Vista Home Premium
* As duas versodes voltadas para o publico corporativo séo:

- Vista Business Edition (projetado para atender as necessidad=apresas de todos 0s
portes)

- Vista Enterprise Edition (necessidades de grandes empresas)globais

* A versdo Ultimate € a edicdo mais abrangente do Windows.\lRtUne todos os recursos de
infra-estrutura avancados de um sistema operacional emplestmdos o0s recursos de
gerenciamento e eficiéncia de um sistema operacional moéweelpe ds recursos de entretenimento
digital de um sistema operacional voltado ao consumidor.

- Vista Ultimate Edition

Preco da versao completa Preco da versdo upgrade XP-Vista
Ultimate $399.00 $259.00
Business $299.00 $199.95
Home Premium| $239.00 $159.00
Home Basic $199.00 $99.95

Tabela 6: Precos do Windows Vista

ObservacadoPrecos estimados e baseados em doélares americanos da tabela da Microsoft.

Vienna: prometido para 2008.

Windows CE: versdo minimalista que equipa dispositivos com sistemas embaomadosadios
automotivos, celulares, PDAS, robés, TVs etc.

8.1.3 Sistema Operacional GNU/Linux

GNU/Linux € um popular sistema operacional livre, composto pelo n{iéeoel) Linux e pelas
bibliotecas e ferramentas do projeto GNU, além de diversos pragriwnes feitos por varios
programadores e empresas. E um sistema do tipo Unix que implementa o padrdo POSIX.
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8.1.3.1 Nucleo do GNU/Linux

Richard M. Stallman (foto), fundador do projeto GNU para um sistema
operacional livre. Tecnicamente falando, Linux € um Nucleo (ou "cerne"
do ingléskerne) — o que propriamente se refere ao sistema de software
gue oferece uma camada de abstracdo referente a equipamentos coms
discos, controle de sistema de arquivos, multi-tarefa, rede e segura

Um ndcleo ndo € um sistema operacional completo.

Sistemas completos construidos em torn&etmel do Linux utilizam o
sistema GNU que oferece um interpretador de comandos, utilitater$aces graficas, bibliotecas,
compiladores e ferramentas, bem como muitos outros programas contar &BwicS etc. Por essa
razdo, Richard M. Stallman, criador e lider do projeto GNU, salamos utilizadores que se refiram
ao Linux como o sistema completo GNU/Linux.

8.1.3.2 Histodria do Linux

O kerneldo Linux foi, originalmente, escrito painus Torvalds — . a
(foto) do Departamento de Ciéncia da Computacdo da

Universidade de Helsinki, Finlandia, com a ajuda de VAN —
programadores voluntarios através da Internet. "-‘P
=)

Linus Torvalds comegou o desenvolvimento do kernel como um-~" J
projeto particular, inspirado pelo seu interesse no Minix, Umes o' ° ﬁ
pequeno sistema UNIX desenvolvido pemdrew Tanenbaum
Ele limitou-se a criar, nas suas préprias palavras, "um M
melhor que o Minix'("a better Minix than Minix").

No dia 5 de outubro de 1991 Linus Torvalds anunciou a prim
versdo "oficial do Linux, versdo 0.02. Desde entdao mu
programadores tém respondido ao seu chamado, e tém aju
fazer do Linux o sistema operacional que é hoje. i o
8.1.3.3 Kernel Linux

O kerneldo Linux foi inicialmente desenvolvido pelo estudante finlandés Lirarsalds numa
tentativa de conseguir o seu proprio sistema operacional semelmrit@ix (Unix-like) que
rodasse em processadores Intel 80386.

Linus obteve uma cépia do Minix, de autoria do famoso Andrew Tanenbaumudoiest
profundamente, mas néo ficou satisfeito com a arquitetura deleoj@opfoi langcado em 1991
numa famosa mensagem para a Usenet. Curiosamente, o0 nome Liatadmipor Ari Lemmke,
administrador do sitétp.funet.fique deu esse nome a diretoria de FFiRe (Transfer Protocol
Protocolo de Transferéncia de Arquivo) onde o kernel do Linux estasialiménte disponivel
(Linus tinha-o batizado como "Freax", inicialmente). Logo desdéaciprio, ele recebeu a ajuda de
hackersdo Minix, e hoje recebe contribuicdes de milhares de programadores de todo mundo.

Profa. Flavia Pereira de Carvalho - fpereira@fabcathttp://ffit.faccat.br/~fpereira 25



. " L. \/‘
Apostila de Introducgéo a Informatica
FACCAT

FACULDADES DI TAQUARA

8.1.3.4 Portabilidade

Embora Linus Torvalds ndo tenha tido como objetivo inicial tornar o Linusistema portavel,
ele evoluiu nessa direcdo. Linux é hoje, na verdade, um dos n{g&Eo®ls) de sistema
operacional com mais portabilidade, correndo em sistemas deBdg ¢um computador portétil)
até o IBM S/390 (um denso e altamente custoaimframg.

De qualquer modo, € importante notar que os esforcos de Linus foranmtatiri@dos a um
diferente tipo de portabilidade. Portabilidade, de acordo com Linus,habilalade de facilmente
compilar aplicacbes de uma variedade de fontes no seu sigiertamto o Linux originalmente
tornou-se popular em parte devido ao esfor¢co para que as fonted iIGEHs€¢ Public Generat
Licenca Publica Geral) ou outras favoritas de todos corressem em Linux.

8.1.3.5 Termos de Licenciamento

Inicialmente, Torvalds lancou o Linux sob uma licenga que proibia qualgonesomercial. Isso foi
mudado de imediato para a Licenca Publica Geral GNU (GPL).liEsega permite a distribuicao
e mesmo a venda de versdes possivelmente modificadas dg masixequer que todas as copias
sejam lancadas dentro da mesma licenca e acompanhadas do cédigo fonte.

8.1.3.6 Sistema operacional GNU/Linux

Logo que Linus Torvalds passou a disponibilizar o Linux, ele apenas dispgawibilo nucleo
(kernel) com alguns comandos béasicos. O préprio usuario devia encontrar 0s outrasnpsyg
compila-los e configura-los e, talvez por isso, o Linux tenha carregado consigoetaede sistema
operacional apenas para técnicos. Foi neste ambiente que sur@€ #Mdnchester Computer
Centre), a primeira distribuicdo Linux, feita pela Universidade de Mastehge na tentativa de
poupar algum esforco na instalagéo do Linux.

Desde o comego, 0 nucleo Linux era inatil sem os utilitarios GNUafde o nucleo é apenas uma
parte de um sistema operacional utilizavel: sdo necesgarid®m varios outros componentes
como bibliotecas de fun¢des, interpretadores de comandos, utilitarios e mesntonarmsiancia,
aplicativos como compiladores e editores de texto.

Todos esses ja vinham sendo reunidos pelo Projeto GNgegaSoftware FoundatioFundacgéo
Software Livre), que embarcara num subprojeto que ainda continua pararobtécleo, dHurd.
Dada a demora no subprojeto do nucleo GNU, o Linux veio a constituir temaigperacional
completo hibrido, o GNU/Linux.

8.1.3.7 Distribuicdes

Atualmente, um Sistema Operacional GNU/Linux completo (umaritdistdo de GNU/Linux") é

uma colecdo de software livre (e por vezes ndo-livres) crigosindividuos, grupos e
organizagfes de todo o mundo, tendo o Linux como seu nucleo. Companhias como & Red Ha
SuSE, a Mandriva (unido da Mandrake com a Conectiva), bem como projetosnderidades
como o Debian ou o Gentoo, compilam o software e fornecem um sistenpdeto, pronto para
instalacéo e uso. Patrick Volkerding também fornece uma distribuicéo LiRlclkware.

As distribuicdes de GNU/Linux comecaram a receber uma populafidsittela desde a segunda
metade dos anos 90, como uma alternativa livre para os sistemas operaciomeasilVindows e
Mac OS, principalmente por parte de pessoas acostumadas com alésigora e no trabalho. O
sistema tornou-se popular no mercado de Desktops e Servidores, prianipapara a Web e
servidores de Banco de Dados.
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No decorrer do tempo, varias distribuicbes surgiram e desapaneceasla qual com sua

caracteristica. Algumas distribuicbes sdo maiores outras msendependendo do numero de
aplicacdes e sua finalidade. Algumas distribuicbes de tamanhosameabem numa disquete com
1.44 MB, outras precisam de varios CDs, existindo até algumas yersoPVD. Todas elas tém o

seu publico e sua finalidade.

Debian, Fedora, Kurumin , SUSE Ubuntu Linux e Freedowsséao algumas das distribuicées mais
utilizadas atualmente.

Um exemplo de distribuicdo que roda num CD é o Kurumin Linux, criad€ados Morimoto,
baseada no Knoppix.

Entre as distribuicbes consideradas mais dificeis de gerip(perirem assegurar a estabilidade
tecnoldgica em detrimento da interface de utilizador), destacam-ds#am[R&entoo e Slackware

s

O que faz a diferenca entre as distribuicbes € como estdo admsie pré-configuradas as
aplicacdes. A distribuicd@onectiva Linux, por exemplo, tinha as suas aplicacfes traduzidas em
portugués, o que facilitou que usuarios que falam a Lingua Postugergham aderido melhor a
esta distribuicdo. Hoje esta distribuicao foi incorporalfadrake, o que resultou nislandriva .

Existem distribuicGes com ferramentas para configuracéo gilieafaca administracdo do sistema.
As principais diferencas entre as distribuicdes estdo nosiswmas de pacotes, nas estruturas dos
diretérios e na sua biblioteca bésica. E usada a Bibliditez;acontendo funcdes basicas para o
sistema operacional Linux. O problema estd quando do lancamento adleawa versdo da
Biblioteca libc, algumas das distribuicdes colocam logo a nova vesgoanto outras aguardam
um pouco. Por isso, alguns programas funcionam numa distribuicdo e em oatrgxisi@ um
movimento LSB (Linux Standard Basejjue proporciona uma maior padronizagdo. Auxilia
principalmente vendedores de software que néo liberam para distoluldgodigo fonte, sem tirar
caracteristicas das distribuicbes. O sistema de pacotes ndo € padronizado.

= Distribuigcbes LiveCD: rodam diretamente do CD-ROM, sem necessidade de instalagéo:
Ubuntu, Kurumin entre outras.

8.1.3.8 Base de Usuaéarios

Usuérios do Linux, que tradicionalmente tém que instalar e configetapréprio sistema séo
tecnologicamente mais orientados que aqueles que usam o Microswfows§i ou Mac OS,
geralmente sendo rotulados corfftacker" ou "geek". Com a adocdo do Linux por grandes
fabricantes de PCs, computadores com distribui¢cdes Linux préantesate tornaram disponiveis, e
o Linux comecou a fazer incursdes no grande mercado de Desktops.

8.1.3.9 Desktops

sy . -, i ]

7

i ?

| L]

o —— i

,JAmbiente grafico KDl_E | Ambiente grafico GNOME
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Com ambientes graficos como KDE e GNOME, o Linux oferece umedaet grafica de usuario
mais como MacOS/Windows que a tradicional interface de linheod@ndo do Unix, e muitos
pacotesopen sourcdembora nem sempre software livre) oferecem a funcionalidageodeamas
disponiveis em desktops de outros sistemas operacionais.

9 Arquivos

Um arquivo € uma colecdo de informacdes em um formato que o computasarnpesipular
(compreender). Os arquivos ndo podem ser tocados ou manuseados. Sempranguse utn
trabalho no computador através de algum programa, estamos criandarquimo. Dai a
importancia da compreensao deste importantissimo conceito. Sdo essgye armazenam todos
0S nossos trabalhos e também os programas. O cuidado que devemosetes @oorrespondente
a importancia de cada trabalho.

Identifica-se um arquivo pelo sewome Ao criar um arquivo (trabalho) € necessario colocar
(escolher) um nome para que, posteriormente seja possivel reencantrgdlo, se for preciso. Os
nomes dos arquivos, normalmente, sdo de acordo com o conteludo deles, poiacastiiar o
nome de um arquivo lembra-se do que se trata o trabalho correspondente.

Os nomes dos arquivos possueriensfesde até 3 caracteres, que normalmente se referem ao
programa onde foram criados. Normalmente ndo é necessario se premmupas extensdes dos
arquivos, pois ao salvar (gravar) um trabalho, o proprio programa seegiacde coloca-la. Por
exemplo, ao salvar um trabalho no Word, ele mesmo coloca a exteD€#0, logo sempre que
vemos um arquivo com esta extensao sabemos que foi criado no Word.

10 Utilizando o Windows

Logo que o computador é ligado (processo chamaddadé’, o Windows (ou o Sistema
Operacional que estiver instalado no computador) € automaticamantegéxo” e mostrado na
tela. Inclusive, pode-se ter mais de um S.O. instalado no computadorug ¢eno Windows e o
Linux na mesma maquina, por exemplo. Neste caso diz-se que o competadoal boote ao
ligar aparece um menu para que seja escolhido qual S.O. deseja-se usar no momento.

A tela que surge logo que o Windows é carregado chargesede Trabalho ou Desktop, onde
normalmente pode-se localizar alguns icoees botéo Iniciar.

® Boot termo técnico derivado do inglés (inicializar)o&esso de ligar o computador, carregar um Sistepeaa®ional
para a memdria e a verificacdo que o proprio coagmutfaz em todos 0s seus componentes.

"icone: € uma pequena figura. O Windows enche a sua ¢tetaassas figurinhas. Ao dar um duplo clique em um

icone, vocé estara “chamando” o programa assoei&i®. Entdo, um icone € a “chamada” de algum ano@rarquivo
ou pasta (é um “atalho”).
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Area de Trabalho
ou
Desktop

Botao Iniciar

Bnicer] | B EO @@ Sii® 218
Figura 12: Area de Trabalho do Windows (Desktop)

10.1 Menu Iniciar

Clicando com o mouse no botfociar, algumas op¢des surgirdo em um pequeno menu. Pode-se
percorrer 0 menu com o0 mouse (ou através das teclas de diretd@® —d® teclado) e em algumas
opc¢Bes outros menus surgirdo e também poderdo ser percorridos. Fieakhegando no item
desejado, dé um cliqgue com o0 mouse engquanto o0 ponteiro esta marcando a opcao (selecionando ¢

0 mouse).
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Ajuda
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@ Dicaz e Tour
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Figura 13: Percorrendo as op¢des do Botéo Iniciar

10.2 Manipulando Janelas

Os seguintes botdes aparecem na maioria das janelas do WindoarsdaAprfuncdo de cada um
deles observando a figura abaixo:

Fechar
(encerrar

Maximizar

Restaurar

Minimizar

b= B lx

Figura 14: Botdes de Manipulagéo de Janelas

ObservacdoOs botdes Maximizar e Restaurar, nunca aparecem juntos, ou seja, Ou aparece um, O
outro. O Restaurar s6 aparece se a janela estiver maximizada e vice-versa!!!
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10.3 Painel de Controle

Os icones encontrados no Painel de Controle sdo relacionados com o quespedeatnolar‘ no
Windows, ou seja, 0 que podenumfigurar como quisermos.

E2 Painel de Controle _|O) x|

Arguivo  Editar  Exibir  Ajuda

” uﬂ‘@

Infravermelho Internet Jowstick, Localizagio
acelerada
2 132
! 5
hModems hMouze Multimidia DataHara

® 5 @ o

ODEBC de Opgoes de Placa PC
32bitz Aceszsibiidade  [PCRCIA)
"] ficim om | i i =
| 25 objetalz]

=

Figura 15: Janela do Painel de Controle

10.3.1 Como chegar ao Painel de Controle

Existem varias formas de chegar ao Painel de Controle. Podeatragés doicone Meu
Computador, também pode ser atravéshtiao Iniciar e escolher a opcédo Configuracdes.

Nesta apostila estudaremos os seguintes icones do Painel de Controle:

Propriedades de Mouse K E3
Botfes | Ponteirosl Movimentol Geral I
% — Configurag3o do botdo
[ MOUSE Mouse Q i & LCanhato
Botio ezquerdo: Botio direito:
. )  foorm Mo oot
- configurar o botéo destro/canhoto
- controlar a velocidade do clique
d u p | 0 —Welocidade do clique duplo
A . ~ Area de teste:
- exibir rastro do ponteiro ou n&o e o [
(enfeite) ' '
-
- controlar a velocidade do ponteiro
Ok I Cancelar Aplicar
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Propriedades de Video EHE

Aparéncia | ScreenScan I Configuragtes I
. Segundo Plano Protecio de Tela
i
4‘. [
=

w VIDEOQ: Video Papel de Parede
(plano de fundo) | ——p

— escolher Papel de Parede

— configurar Protecéo de Tela

— escolher as cores do Windows CBadio | Papelde parede
- Malha de tetal -
Alambrada Malha neara _I
Anedondado
Botdes Ondas
Chave d Pied-de-poule T
Editanpadran... | Frocurar... |
Exbir: (o
" Centralizado

QK I Cancelar | Aplicar |

Observacéo:Papel de Parede é a “tela de fundo” do Windows. No icone Video, no Painel de
Controle, tem uma lista com varios papéis de parede, mas também poda-sepcéprio papel de
parede, fazendo um desenho no Paint, por exemplo!!!!

Propriedades de Data/Hora HE
g:qj Data & Hora | Fuza Hardria |
. \& ~Dat H
» DATA/HORA: Data Hora
[rata/Hora T o

re 2 N T D S

— configurar Data e/ou Hora 123 ‘ : ‘
5 B 7 8 %5101
1213 14 15 [B 17 18
WAA2BUSB

26 27 28 29 30 A

[15:2670 4

Fuso hordrio atual: 54 Eastemn Standard Time

0K I Cancelar | Anliear |

ObservacédoPara que a hora fique sempre aparecendo no canto inferior direito da teBafma
de Tarefas) deve-se clicar com o botdo “direito” do mouse sobre aaRkTarefas, depois sobre
a opc¢ao Propriedades (com o botédo esquerdo) e configurar como quiser!!!

10.4 Armazenando Arquivos

S D

=~ Como j& foi dito, os trabalhos feitos no computador devem §jiarados
(salvos) em forma darquivos para que possam ser reutilizados e acessados
sempre que for necesséario. Mas afinal onde o computador armazasa es
importantissimas “caixinhas” com o0s nossos trabalhos dentro?
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10.4.1 Procedimento para Salvar um Arquivo

1) Temos que ir com 0 mouse menuArquivo e escolher a opc¢&alvar ou clicar direto no
botdoSalvar, como nas mostra as seguintes figuras:

'@l Arguivo  Editar  Exibir  Inseriv  Eormatar  Ferramentas -@ Arquive BT B Tomml Bo
0 O move... Chr 4 =) v§| M| v G o — = & = C
~a RE b
[ Abrir... Chrl+a [ & E| = @. J‘ &
i [u]] H Roman - 14 -
Fechar . )
s 3045 Cabecalho * Times Mew FLom:

5 FXIEERIRE RS |
| | - Salvar
Em 1 el . . . -
Salvar comd, .,

Salvar coma HTML, ..

ersfes, .,

2) Apoés fazer o procedimento acima (numero 1), aparecera uma janelzmadeque indicar
duascoisaspara o computador. Sao elas:

a)0 lugar onde queremos salvar o arquivo: winchester, disquete, p&stiar(em)
b)O nome que queremos dar ao nosso trabalhanie do arquivog

Salvar como

Salvar em Ig Winchester (23 i | ﬁl
Arquivos de Programas [ AFlavia Ca_) I:IPrDLDg

Backup @ ling ([ 5alHast
Bprdrom i & sierra Cancelar |

C |:| Meus documentos |:| bermnp Opcdies. ..
CartaCerta [ AMsoffice [ ucpel

CartaCerta3a0k Mol (i Salvar versaa. .. |
Curriculuns (A PrintMaster [ windows

Engorks CAProbus

Mome dao arquivio: |nn:nme do arquivo \ @ =]

Salvar como kpo: ID::u:umentu:u do Word (*,doc) \ j

3) Por dltimo, clicar no botaoaBvar

ObservacdolSempre é bom conferir se realmente deu tudo certo, isto €, verificar se salvou o
arquivo conforme o esperado!!!

Observacdo2No menu Arquivo também encontramos a ofgdlear ®mo...que é usada quando
0 arquivo ja estiver salvo e desejarmos salva-lo em outro lugar e/ou coonnaue. E importante
lembrar que ao usar essa op¢éo, sera criada uma abpiarquivo existente!
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10.5 Manipulando Arquivos e Pastas

Os arquivos sao entidades que podem ser facilmente manipuladagepioe vocé grava um

trabalho no Winchester (drive C:) mas estda com medo que as passsas que trabalham no
mesmo computador estraguem seu trabalho. Uma solucdocepisa 0 arquivo que esta no

Winchester para um disquete (normalmente drive A:).

Vocé ainda podesnomear (trocar o nome) apagar (excluir) os arquivos.

A manipulacéo de arquivos € um dos recursos que o Windows proporciona diwapgograma
Windows Explorer (encontrado no menu Iniciar) e sem duavida é importantissimo para todos os
usuarios de computador.

10.5.1 Windows Explorer

ﬁ Acessoriog ﬂ Acessibilidade F
ij Adohe Acrobat » a Comunicagdes L4
ij Din 4 ﬂ Entretenimento F
ij Ferramentas do Microsoft Office » a Ferramentas de sistema r
i:] Jogos ¥ ﬂ Ferramentas do sistema L
{7 Officce 2000 ¥ ) Manuals »
= 7] RadLight b ) Uniinistall >
Frograms = . . .
ij Fecognita Standard OCR 3.2 ¥ ¥ Assistente de compatibilidade de programa
1_% Abrir documento do Office i:] WinZip ¥ _5‘ Bloco de notas
| 1ca Lita & Internet Explorer JJ Calculadara
Rt L"Ej Outlook Express _J Catélogo de enderegos
%J hloxn Snrttent en o Gilice Post-itE Software MNotes Lite "‘_?j Fairt
‘% Windows Update (:) Windows Media Player B Prompt de comando
= e S .
WinZip |j ColorPage-Yivich & Pro ::_-J Scanner and Camera VWizard
i:] Ulead Photolmpact 3.02 Special Edition  » £ Sincronizar
) Leunch ReslOne Player [ Aurslio - Séculn X ¥ & Tour doWindows XE
BitDefender Management Console i:] Canon PhotoRecord L h Whind =18
A ik » '_-'..; ; ;
ﬁ SuperLetras |j Canon Utilities 3 Windows Mowvie Maker
[T] Dew-Crt b A wordPad
Programas [T Dic Michaelis - UOL v
. ¥
£ Documentos * ij Sl
- : [T Ghaostscript v
© > ; z
5 [j Configuragdes ¢ i:] Inicializar *
% g'-"' Pesguisar 3 |j Jasc Software »
b= : R ¥
g ©) s s i:] Java 2 Buntime Environment
o : 7] Lovasoft Ad-awars »
ﬁ 7 Executar... i:] Programas SRF2003 4
E - .
e J Fazer logoff de Lenon... ij Sl B
il £ Acrobat Reader 5.0
= @ Desligar o computadar. .. o P
B | 820 © I @@ K vicroson xco

Figura 16: Caminho para chegar no Windows Explorer

Como ja visto, na grande maioria das vezes que criarmos tratmthasn computador, estes
ficardo armazenados nos discos em forma de arquivos. Dai a im@ortgnd&Explorer, este
importantissimo aplicativo do Windows. Através dele poderemos visualizanteudo (pastas e
arquivos) dos disquetes, do disco rigido do computador (Winchester), dos CD’s, dos DVD's.
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Além da visualizacéo, importantissima para que possamos lo@kader por onde andam nossos
trabalhos, pode-se tambénanipular os arquivos Abrir, copiar, renomear, excluir, mover e criar
sdo algumas das operacdes envolvendo pastas e arquivos possiveisedlzage através do
Explorer.

Ainda pelo Explorer pode-dermatar os disquetes (prepara-los para 0 uso) para que possam ser

utilizados.

10.5.1.1 Utilizando o Windows Explorer

5" Explorando - wWinchester [C:]

Arguivo  Editar Exibir Ferramentas  Ajuda

Indica o loca
onde estamos.

I = Winchester [C:]

= % Em| o Kl 2ol

Todas az pastas Contetdo de “winchester [C:]
== Winchester [C:) =2 mssetup.t [ MEOiffice | Cha_pad.doc
F-20 ~“mssetup.t I Access 23 My Docurents ‘@ Charn_wor. deo
=-E3 "':"'CCE_’SS |- Arquivos de Programas 2 pm ‘@ Chamada.doc
-3 Arquivos de Programas -1 Babel 2 protetor ™ command. col
% B abel =3 backup '% Fecycled Config. 000
N E:I backup |- BackupE scola A Sierra Config.sys
C:l BavfkupEscola |- carta [ tour :ﬁ Deltree. exe
carta
I Cd-rom (23 rabalho Detlog.old
- cd-tem  |jP==re o ==aiEmans g
S% Dall[-:‘;:a I_3 D almata [ vitech Detlog, b=t
; I3 Dps= LA wWindows Drialag. arj
B0 Dps
{23 escola I escola L3 wirwword ffastun.ffa
{231 Ewmercicios no Explarer | I Erercicios no Explarer (220w frastun. fl
{271 Flavia I Flavia Autoexec. 000 fEastun. fio
27 instvb4 I instvba Autoexec. 001 fRaztun0.ffx
=7 Jogos I Jogos = sutoexec.bat lo.sys
-7 Eart =3 Kart Autoedec bkt logo.sys
=20 ling =] ling Autoexec. midl Man_word. de
-0 Maxgames B kd axgames Bootlog.prv tzdog, ---
-3 Meus Fh:\c:umentns I3 Meus documentos [£] Boatlog. =t tedos. sps
QW MSOffce S| BT | ol

i EE objeto[=]

| 3.50ME [Espaco livre em disco: 554ME )

= | Inil::iaII B Microsoft *ford - Explor... I teu Computador

IE@ Explorando - Winch__. |@ BAE B 2300

Figura 17: Janela Basica do Windows Explorer

Basicamente, pode-se definir o Windows Explorer como um programajangta divide-se
verticalmente em duas partes. Na parte da esquerda podeazaisu diretorio (arvore) principal
do computador‘todas as pastas”,sendo que comdefaulf sera primeiramente demonstrada a
arvore da raiz do drive C:

A medida que formos pesquisando cada uma das pastas notaremos teelisefiarda tela serve
para visualizar o conteudo da pasta ou drive que estiver ativo na esquerda no momento.

8 Default: significa padrdo. Cada programa tem uma caracteristica padrdo. Ronpa uma das caracteristicas
“default” do Word é que sua janela esteja sempreimiaada logo que o inicializamos. Mas nédo sigaiffue esta
caracteristica ndo possa ser modificada.
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10.5.1.2 Como mudar o drive que estou visualizando?

1) Através dacaixa combd localizada logo abaixo dos menuso Explorer, pode-se estipular
outro drive para a visualizacdo (o drive de disquete, por exemplon dééoutro drive outras
pastas também poderdo ser selecionadas através da mesma caixa.

2) Outra maneira de alterar o drive selecionado € atravdéistaanormal de pastas edrives
localizada na parte esquerda da telaRolando a lista (utilize as setas de rolagem) todos os
drives e pastas existentes no computador poderao ser localizadoselBeionar um drive basta
clicar com o mouse sobre o icone correspondente.

CaixaCombo

5‘ Explorando - Winchester [C:]
Arguivo  Editar  Exibir  Feramerfas  Ajuda

- Ig winchester [C:) q 4 ||E| il Xll Egl gy e __é
Lista norma Todaz as pastas Conteddo de “winchester [C:)
d t
e astas 3 . . :
. P ‘ = Winchester [C:] L= ) Avquivos de Programas: [ Meus docu
drives. Bast
| ) i : -] Arquivos de Programas |1 Backup [ Maaffice
I"O- ar a liste H-{1 Backup 3 Bpcdrom [ Novell
clicando na: {27 Bpedrom | c [ Printhd aster
setas. -3 c | CartaCerta [ Probus
{1 CantaCerta |1 CartaCerta360E, [ ProLog
{7 CartaCerta350K,
{23 Curicul |1 Curriculuns '@i Recycled
e e e
< |_1 Flavia [ siena
=1 Flavia i =
523 ling ling temp
[ Llw & ucpel
{20 Llw
{771 Meus documentos I3 ) T i
|49 ohjetals] |21,1MB [Espago livie em disco; 345ME) v

I E importante lembrar que caso vocé selecione um drive (o drigerAxemplo) um disquete ja
deve estar inserido neste drive, caso contrario a seguinte mmndagerro serd mostraqau
semelhante!):

Explorando - Dizco Flexivel de 3% [A:] |

e Aot o estd acessivel.

0 dizposgitivo ndo esta pronto.

Cancelar |

= Winchester [C:] j

® Combo-Box:sdo as caixas de opgao com uma seta em sua:c

Profa. Flavia Pereira de Carvalho - fpereira@fabcathttp://ffit.faccat.br/~fpereira 36



. " L. \/‘
Apostila de Introducgéo a Informatica
FACCAT

FACULDADES DI TAQUARA

10.5.1.3 Manipulagéo de Arquivos (copiar, renomear, excluir, abrir etc.)

Um recurso muito necessario nos computadores é o que permite pulagiv dos arquivos,
principalmente os criados pelos usuarfosés!!!). InUmeros acidentes podem acontecer com 0sS
NOSSOS arquivos, sejam mecanicos ou até mesmo provocados por nés ou outros deuari
computador. Dai a importancia Backup'°.

Uma forma desdpia (backup)muito simples e eficiente € a cépia do arquivo para um disquete, para
outra pasta, para um CD, etc. Outra vantagem de se copiar um arg@vonpaisquete € que
assim pode-se transportar este arquivo até mesmo para um outro computador.

As demais acdes envolvendo arquivos (renomear, excluir, etc.) sBéntamuito importantes e
utilizadas.

Como COPIAR um arquivo
(do winchester para o disquete ou vice versa, ou aipaea uma pasta ogle uma pasta...)

Estando no Windows Explorer devenmm®Ear no nome do arquivoque queremos copiar com 0
botdo direito do mouse, que aparecera um menu. Escolnemos a QugAar (com o botéo
esquerdo). Depois clicamos também colvotiio direito do mouse em cima dagar para onde
queremos copia-lo(disquete, winchester, pasta, etc.) e novamente aparecera um seeiheraos
a opcadColar. Aparecerd uma janela em sua tela com tfolainha voando” enquanto o arquivo
estiver sendo copiado.

Atencda Depois da copia estar concluida é sempre bom conferir se realdeent

” tudo certo, ou seja, quando a janela coffokhinha voando” sumir, vacorrendo
até o lugar para onde vocé copiou para verificar se realmstéela o arquivo
copiado. Se estiver € por que a copia foi bem sucedida, caso conti@rgquee
efetuar uma nova coépia!!!

% Backup: termo técnico derivado do inglés que significapia dos dados originais do computador para alguino o
dispositivo de armazenamento (disquetes, fitas,).e@aso os arquivos originais sejam perdidos, pEadeser
recuperados através das cépias, ou seja, 0 backom@aéodpia de segurancaDai outro motivo para que estas copias
(backup)estejam sempratualizadas
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Como RENOMEAR um Arquivo

Primeiramente temos qu®clicar (marcar) o nome do arquivoque queremos renomear (trocar o
nome). Depois é sO ir @menu Arquivo e clicar na®opg¢do Renomear Em seguida, o nome do
arquivo éliberado para que possamos apaga-lo, usando a tecla Backspace ou Delgitay @ di
Nnovo nome que queremos dar a este arquivo. Logo apos digitar, deventais aparvez a tecla
Enter do teclado, apenas para confirmar o nome novo.

E"l E xplorando - Winchester [C:]
e Editar  Exibir  Femamentas  Ajuda
Aot ] $|Bl@| o X[E el s
@ ij&gﬁ!aﬁu R 4pida | Conteddo de "Winchester [E:L

Add tl:l%ip = Arguivoz de Programas E.-’-‘-.ri.e:-:e
— rogramas Backup F] tutoexec bat

Erwiar Para 4 Bpcdrom . Autoexec. dos

Mowvo k C :

— _ CartaCerta [ command.com

Criar ﬁ?‘-.talbcu CartaCerta3B0K, Config.dog

Ecluir K Curriculuns @ config.zys

EEFI':'"'IEEIT Dental @ Dhlspace.t'&

Fropriedades Engwiorks ] Detlag.old

Fechar Flavia [% Detlog. bt

= E-] g lirg @Dwspace.bin
|:| Liw Ll @ffastun.ffa
D Meus documentos Meus documentos @ ffaztur.Ffl
D b zoffice M zoffice @ffastun.ffu
D Mavell Mavel )] ffastun. fx
o 0 =] Hibm3.dat
I:l Pririthd aster Pritithd aster @ lo.sps
(-] Probus Probus Msdos. -
D ProLog ProLog Mzdos. sys
g Recycled @t Recycled Nbihws.cfg
Q L'E’fﬁs_d i redes Metlog. bt

Figura 18: Exemplo de como Renomear um Arquivo

A Figura 18 acima, mostra como seria o procedimento se desej@ssaudar 0 nome do
arquivobrasil.bmplocalizado no winchester!
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Como EXCLUIR (apagar) um Arquivo
(do disquete, do winchester ou de uma pasta)

Sempre que ndo vamos mais precisar de um determinado arquivo devegdele gpaclui-lo) para
gue néo fique ocupando espaco no winchester, no disquete ou numa pasta.

Para excluir um arquivo, primeiro temos dDelicar (marcar) o nome do arquivoque desejamos
eliminar. Depois vamos, com 0 mouse, at®menu Arquivo e clicamos na op¢a®@Excluir .
Aparecerd uma janela de confirmacéo (Figura 9), ou sejasss tcerteza que queremos excluir o
arquivo ou nio. E muito importante que apareca esta janela, pois paeemiasado no arquivo
errado ou, ainda, termos mudado de idéia na metade do caminho. Ai@asaalopcadao, se
realmente queremos excluir o arquivo clicamo§&ino

O B Explorando - Winchester [C:)

i Editar Emibir Feramentas  Ajuda

Abrit _;, gg||g|i| ><|| Eg||_

[ mprirmir =
| Conteddo de “winchester [C:]

Wisualizagao Bapida

Add ta Zip 3% (&) A0 frquives de Programas [ Arj.exe
. Backup Autoexec. bak,
Enviar Para ¥ Frogramas Bpcdrom .-'-‘-.utu::e:-:eu:.l:uat
Waova 9 E Autoerec. g
— CartaCerta brasil. brp
@ Criar Atalho CartaCerta3B0k. E Eu:ummar‘u:nm
mlj Curriculuns Config.bak
Een-:u.mear : Dertal Config.dos
Propriedades Engiwarks config.sys
. Flavia Dblspace. bin
] Flavia ling Detlog.old
G-E ling Ll Detlag.txt

Figura 19: Exemplo de como Excluium Arquivo

A Figura 8mostra como seria 0 procedimento se desejassemos excluir o dn@svdmp
localizado no winchester!

Confirmar Exclusao de Arquivo

... Tem certeza de que deseja enviar 'brazilbmp’ para a Lizeira?

Figura 20: Janela de Confirmagao de Exclusdo
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10.5.1.4 Manipulacéo de Pastds (criar, copiar, renomear, excluir, abrir etc.)

No ladoesquerdoda tela daVindows Explorer bastaum clique no mouse para que o contetdo da
pasta seja mostrado no lado direito da tela. J4 as pastaadassto laddlireito precisam ser
clicadasduas vezes para que seu conteudo seja mostrado. As pastas mostradasdiveitackfio
aquelas localizadas dentro da pasta ou drive selecionado na partedasigutia, ou seja, sdo o0s
conhecidosubdiretérios™.

Como CRIAR uma Pasta

Para a criacdo de uma pasta basta selecionar os seguemes: @Arquivo, @Novo, @Pasta
Imediatamente a nova pasta sera mostrada e um nome setadofieira substituir a indicacao de
Nova Pastaconforme a Figura 21 a seguir.

51 Explorando - Winchester [C:]
@m Editar  Exibir  Feramentas  Ajuda
A = TS
[;Z;:;r._ | Contetida de Sinchester [C:]' .
Add to Zip = Arquivos de Programas .-’-'«utoe:-:ec:. bat
- fo Backup Autoesec.dos
Erdar Para ¥ fivel de 3% 4] <| E B pcdrom E Command.com
I =] con o
@ ———— Atalho comfig.sys
Lriar Atalho — \ Diblzpace. bin
E cluir Docurmento Internet [HTRL] Detlog.old
Benomear S':fm Wa\.-'e Detlog. txt
Fropriedades iplHe Dacumento recuperado 1.t
—— Documenta Tedta | ==
Eechar Docurnento do Microsoft 'Ward Documento.recuperado.t:-:l
-{_1 Dent Imagem de Bitmap Drvspace.bin
-{] Engy  Banco de dados do Microscit Access T3
-] Flavi.  Flanika de trabalhe do Microsoft Excel fastur.
-1 ling Outraz documentos do Office. ffastun.ffo
i Aprezentacdn do Microsoft PowerPaint ffastundl.ff
{21 Meu ‘izual Bazic Project Hibrng. dat
-0 Msof Porta-anquivos lo.sys
~{_] Novapasta Frolog b s,
- Novel I@Fhau:_l.n:leu:l Msdos. sps
(] Printhd aster SaHost Nbibw. cfg
- Probus SIETa Hetlog. txt
- ProLog temp Setuplog.bat
""" % =S ucpel Suhdiog. dat
-2 SaHost .
66 siena U|. Swstern, st
&5 temp W.lndows
M- uepel Ar.exe \
- i =l

Figura 21: Como Criar uma Nova Pasta no Winchester

" pastas:sdo objetos cuja finalidade é o armazenamentorganizacdo dos arquivos. Facilita o acesso a pts,
pode-se agrupar arquivos de mesmo assunto em papedficas.

2 Uma pasta pode conter outras “n” pastas, quesparvez também poderdo possuir outras “n” pastassin
sucessivamente, formando as denominadasres de diretério(subdiretérios)
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A Figura 21, acima, mostra como seria 0 procedimento se quisEs®eiar uma pasta no
Winchester. Depois de criada, basta apagar o mMéowa Pasta, usando a tecla Backspace
ou Delete do teclado, e digitar o nome que queremos dar para astsaGaso VOcé nao
digite um novo nome, o que ficara sbldva pasta.

Um cuidado muito importante a respeito da criacdo de pastas élmime

esta sera criadémportante: deve-se observar que a pasta sempre sera criada
no drive ou pasta aberto no momento, ou sejage nds estivermoso

momento da criagao da pasta!!!

OBSERVACAOQ: Para COPIAR, RENOMEAR ou EXCLUIR umpasta segue-se 0S Mesmos
procedimentos que com arquivos!!!!

Cuidado: Conforme pode-se perceber pela figura abaixo, todo o contetudo (outess pas
e/ou arquivos) da pasta a ser excluida também serd apagado, ougsejaa verdade
pode parecer uma simples exclusdo podera ser a eliminacdo dasdeaeaté centenas
de arquivos. Por isso antes de apagarmos uma pasta devemos vegificaio o
contelido dela também pode ser eliminado!!!

Confirmar Exclus3o de Pasta |

Tem certeza de que deseja remover a pasta Mova pazta’ e mover
todo o gew contendo para a Lisera?

" DICA: Se desejarmo€opiar ou Excluir mais de um arquivo de uma vezhssta
marcé-los (clica-los) com o mouse segurando a €tclado teclada@o mesmo tempo
e depois seguir o procedimento normalmente!!!
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10.6 Lixeira

Sempre que excluimos um arquivo ou uma pastawbdwhester, estes ndo sdo excluidos
imediatamente, mas sdo mandados para a Lixeira de seu comptadeeja, se por acaso
excluimos o arquivo errado ou mudamos de idéia depois de termos clicgido para confirmar a
exclusao, ainda ha tempo de recuperarmos este arquivo ou pasta.

Enquanto estiverem na Lixeira, basta abrirmos a janela dadeeicarmos no arquivoou pasta
gue desejamos recuperar e depois clicar no me&muivo, Regaurar, como mostra a Figura 10
abaixo.

iy Editar Exibir Ajuda

| BALL_SMS.EMP

Limpar Lixeira @ BALLPLAL BMP
- | BALLSS.EMP

Btz Szl | BASELOP.BMP

Excluir [ BHAWE. BMP

Eenomear |# BICYCLE.BEMP

Propriedades & BIGTUT.EMP

Fech [# BILL_CAT.BMP

—= = @ Bitrmap padrio.brp
AMIMALS BMP | BKSTAR.BMP
AMIMALST.BMP |# Blocos Yermelhos.brmp
Arenita, bmp & BLOOM_CO.EMP
ARGEMT.EMP |# BLIUE.EMP
ARIELELU.BMP [ BLUEJAY . EMP
ARROW1.BMP & Bolhas.brp
ARROWS.BMP & BRAIM.EMP
ARZAK BRP £ 21 brasil. bmp
ASKMIT.BMP | BREASTS.BMP

I T L

Figura 22: Exemplo de como Recuperar (restaurar) o Arquivo brasil.omp depside Excluido

ObservagdoQuando excluimos um arquivo ou pastalRequete ndo temos como recuperé-lo,
pois ndo vai para a Lixeira como no caso do Winchester!!! Portanto devemstsrpbastante
ATENCAO na hora de eliminarmos arquivos e principalmente pastas dos disquetes!
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10.7 Formatacéo de Discos

Formatar um disco (winchester, disquete ou CD), é crianilaas e ossetores indispensaveis
para a utilizacdo de qualquer um destes discos. Ou seja, n0s sO eoasagiliza-los se estiverem
formatados.

Até bem pouco tempo atras, quem nao sabia formatar um disqueted#ii@a gonsiderar-se uma
pessoa (pelo menos no mundo da computacdo). Nesta €época eram ramosnaibearos os

disquetes que ja vinham formatados de fabrica, e mesmo assim entguopocéramos obrigados
a formata-los novamente.

Ja hoje em dia, milhares de pessoas usam discos rigidos (wenckediscos flexiveis (disquetes),
sem ao menos terem escutado falar em Formatacdo, pois efye jreviamente formatados de
fabrica (caso dos disquetes), ou as lojas de informatica eymawse desta tarefa (caso dos
winchesters)(Deus existe!ll)

Mas mesmo assim procure nao ignorar muito a Formatacéao, ela pode ser Ulduvesjaretivos:

— algumas vezes o disquete aparenta estar estragado, quando naveygaaeonteceu foi
gue por algum motivo as trilhas e/ou setores do disco foram dansjcads ndo a sua
superficie fisica. Basta uma nova formatacao e o disco estara novinhdvam fol

— vocé ja escutou falar em Virus de computador? Pois eles estmdpgparte e ninguém
esté livre deles. Devo colocar fora um disco infectado por um virosmay programa anti
virus ndo conseguiu eliminar?? A resposta é NAO. Nenhum viruser@sigma boa
formatacéo.

— e se um belo dia seu patrao Ihe entregar uma caixa de disquetedodiQuero estes
discos formatados para amanha bem cedoPfecisa outro motivo mais convincente para

* A formatagdo de um disa@move todas as informacdesele contidas e
nao tem como recupera-las!!!! Portanto desista desta sua idi@araggar o
Winchesterdo computador “sé para ver se funciona”. Os efeitos ndo seriam
muito agradaveis...

* Nao é possivel formatar um disco se houver arquivos abertos daquele disco.

 Devemos formatar discos somente quando houver necessidade, pois a
formatacao é muito desgastante para o disco.
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10.7.1 Como Formatar um Disquete
Através do Windows Explorer bastéicar na unidade que desejamos formatarnormalmente

seraDisquete de 3% do Drive A:com o botao direito” do mouse. (Nao esqueca de inserir 0

disquete antes). Aparecerd um menu contendo a éogéttar.

N
FACCAT
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#% Explorando - Dizco Flex

Arquiva  Editar  Exibir  Ferra

ivel de 3% [A:]

mentas  Ajuda

=3 Dizco Flexivel de 32 (4

Todaz az pastas

| Contetdo de 'Dizco Flexivel de 3% (&)

ERR=] Dizco Flexivel de 3!

== Winchester [C] Explorar
-0 Arquivos de Program Abrir
- Backup Localizar...
-{_7 Bpcdrom =
=-E3 . Copiar dizco...
-{Z] CartaCerta Add to Zip
-{7 CartaCerta3G0E
{27 Curriculuns MI
-7 Dental Coalar
{7 Engworks -
-7 Flavia Criar &talho
[]% :I_TE Propriedades
-{27 Meus documentos
I Msoffice
B2 Mevell
D o

=123 Bpediom

= Autoesec. bat
Epcddre zys
Bpcdos2. add
Epcdos2.ddp
T Cddrives.exe
P Cdguide. dac
---- Cdguide. t=t
Config.sys
| Device.com
1 Inztall ere
=1 Loadcd.bat
T Mecdes exe
---- R eadme. txt
) S etid. exe

I» Depois devemos indicar as opcoes de formatacdo desejadas, na seguinte janela:

Normalmente
escolhemos a
Completa para
garantir, pois a
Répidanao
formata!

Indicamos um
Rétulo p/ o
disquete, se
quisermos

Formatar - Dizco Flexivel de 33 [A:-]

Lapacidade:

[1.44 Mb (2.5

Iriciar

[l

Tipo de formatagio
= Bapida [apagar]
= Completa

i~ Copiar apenas os amquivos do sistema

— Outraz opgdes
R atulo:

Ir'ICIITIE!

N\ ™ Sem rétulo

¥ Exibir sumdério ao terminar
I Copiar oz arguivos dao sistema

ObservacéoPara obter mais informacgdes sobre os tipos de formatacao, basta clicar bota®
direito do mouse sobre o tipo deseja@mmplet, por exemplo. Aparecera a pergurita Que E
Isto?”, entdo clicamos sobre ela que surgird uma janela com explicacées mais detalhadas.
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N&o esquecaa Formatacdo pode ser uma experiéncia desagradavel
caso nado sejam tomados os devidos cuida&ds.confirme a
formatacdo de um disco que vocé tenha certeza abstal que nao
possui dados importantes!

10.8 Processo para Desligar o Computador

Antes de desligar o micro, devenindicar que vamos desliga-lpara que ele se prepare de forma
adequada, pois se nao fizermos da forma correta, provavelmente tereivlesnas mais adiante,
ou seja, pode ser que na préxima vez que tentarmos liga-lo eligusoou apresente problemas
para reiniciar.

1) Fechar todos os programasjue estiverem abertos (em uso)
2) Ir até o botadniciar
3) Clicar na opcad®esligar

4) Aparecerd uma janela com algumas opc¢fes, sendo que a primesta jdarcada, entdo é so
clicar noSim, que em seguida vocé vera uma mensagem dizendgequsmputador ja pode
ser desligado com seguranca

DICA: Se preferir, podera usar as “teclas de atalho” para desligar seu computador. @nclang
Alt+F4 .

11 Utilizando o MS-DOS

O MS-DOS é um sistema operacional que néo dispde de interi@eagfunciona através de
comandos de texto introduzidos no teclado pelo utilizador (usuéario). O Windawgsu
inicialmente como uma interface grafica para o MS-DOS, quaip@rusar programas em modo
grafico, o que permitiu a utilizagcdo do mouse, que até entdo era consideradacupérfl

11.1 Manipulacéo de Arquivos e Pastas no DOS

Para treinar manipulacdo de arquivos e pastas no MS-DOS vamos direto paraioexyeaticos
abaixo:

1) Entrar no DOS: menu Iniciar, Programas, Prompt do MS-[@0$ode estar no menu
"Acessorios" também)

2) Comando para listar o conteudo de um diret@liro:ou dir/w

3) Comando para criar um arquinampy con nome_do_arquivo.txt(depois € sé digitar o texto e,
no final utilizar a tecla<F6> para Salvare encerrar.

Profa. Flavia Pereira de Carvalho - fpereira@fabcathttp://ffit.faccat.br/~fpereira 45



. " L. \/‘
Apostila de Introducgéo a Informatica
FACCAT

FACULDADES DI TAQUARA

4) Comando para ver o conteido de um arquiyge nome_do_arquivo.txt

5) Comando para criar uma pastal nome_da_pasta

6) Comando para entrar (abrir) na pasta:nome_da_pasta

7) Comando para sair de uma pasth:

8) Comando para renomear um arquivo ou uma p&stanome_velho nome_novo

9) Comando para copiar um arquivo ou uma pasta de um lugar para outro:
copy lugar_origem + nome_do_arquivo lugar_destino

Exemplo copy c:\teste\oi.txt a:—» Neste exemplo, estamos copiando um arquivo chamado oi.txt
que esta dentro da pasta chamada teste do winchester para o disquete.

10) Comando para apagar (excluir) um arquded: nome_do_arquivo.txt

11) Comando para apagar (excluir) uma pasta "vadatiome_da_pasta
(este comando s6 funciona se a pasta estazg

12) Comando para apagar uma pasta e todo seu contieltdee nome_da_pasta
(este comando apaga a pasta e tudo que tiver dentro dela: arquivos e outras pastas, por iss
deve-se ter muito cuidado ao utilizar o comadeltree para ndo excluir dados importantes,
por exemplo.)

13) Comando para sair do DOS e voltar para o Windews:

Observacéao: Aconselho que vocés treinem bastante todos estes exerciciosstpsiDmeracoes

com arquivos sao primordiais no dia a dia de quem usa computador (n&®&&nmas também

no Windows e no Linux). O conhecimento e a pratica nesses comandos séo adquiridos treinando,
seja, repetindo vérias vezes!!!
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12 Utilizando o GNU/Linux

O GNU/Linux € um sistema operacional que dispde de interfaieaggatambém possui interface
em modo texto, que funciona através de comandos de texto introduzidos no teclado pelo .utilizador

12.1 Manipulacéo de Arquivos no Linux

Na tabela abaixo é apresentada uma comparacéo entre os comandos do DOS com os do Linux:

Comparacdes dos comandos do DOS com os do Linux

DOS LINUX

dir ou dir/w s ouls -l

copy con nome_do_arquivo.txt echo fftase' >nome_do_arquivo.txt

cat nome_do_arquivo.txtou more

type nome_do_arquivo.txt nome_do_arquivo.ixt

md nome_da_pasta mkdir nome_da_pasta

cd nome_da_pasta cd nome_da_pasta

cd.. cd ..

ren nome_velho nome_novo mv nome_velho nome_novo

copy lugar_origem+nome_do_arquivo cp lugar_origem+nome_do_arquivo
lugar_destino lugar_destino

Exemplo: copy c:\teste\oi.txt a: Exemplo: cp oi.txt /home/aluno/nome_pasta
del nome_do_arquivo.txt rm nome_do_arquivo.txt

rd nome_da_pasta(para excluir uma pasta [rmdir nome_da_pasta (para excluir uma pasta
"vazia") "vazia")

deltree nome_da_pastapara excluiruma  rm -f nome_da_pasta(para excluir uma pasta
pasta "cheia" "cheia")

cls (comando para "limpar a tela") clear (comando para "limpar a tela")

exit exit

Observacoes:

1) O Linux diferencia maiusculas de minasculas, ja& o0 DOS néo.

2) Os arquivos que eu criar no Windows, conseguirei abrir no Li8um?perfeitamente, basta ter
um programa compativel com o arquivo a ser aberto. Por exemplo: se fizer um texto em um Editor
de Textos no Windows, basta ter um Editof éetos no Linux para abrir o arquivo.
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A sequir, vocé
encontrara
Varios
exercicios para
praticar!

Exercicios - Parte 1

1) Entrar no Microsoft Word (através do menu Iniciar) e digitar ais¢g texto:*Estou digitando
este pequeno texto no Editor de Textos Word, para exercitar, pratmpae aprendi nas aulas
de computagao!!!!”

2) Salvar o texto n®isquetecom o0 homeeste

3) Fechar “este documento” (no X de baixajamecar um novo arquivo(texto), para isto basta
clicar no menu_£gquivo, Novo e OK (ou ir direto no primeiro botdo da Barra de Ferramentas)
que aparecera uma nova folha

4) Digitar o seguinte’Agora vou digitar outro texto no Word:

O Microsoft Word é um dos Editores de Textos mais utilizados, madcele

vem junto com o Windows, ou seja, temos que compra-lo separadamente. O
Processador de Textos que vem gratis no Windows € o WordPad, mas este
nao tem tudo que precisamos para fazer um texto. O Word faz parte do
pacote Office da Microsoft...”

5) Salvar o arquivo ndVinchester,dentro da pastileus Documentoscom o0 nomeeste2
6) Fechar o Word

7) Entrar no Windows Explorer

8) Trocar o nome do arquivesteparaaula

9) Copiar o arquivdeste2para oDisquete

10)Verificar se a cOpia realmente deu certo

11)Trocar o nome do arquiveste2,da pastaMeus Documentoarabrasil

12)Copiar o arquivaula para dentro da pastéeus Documentos

13)Verificar se a cOpia realmente deu certo

14)Minimizar o Explorer

15)Entrar no Word novamente

16)Chamar para a tela, ou sejdorir o arquivobrasil, que esta na pasiéeus Documentos

17)Abrir o arquivoaula que est4 n@isquete, e acrescentar a seguinte fragestbu terminando
meu primeiro exercicio!”

18)Fechar o Word

19)Voltar para o Explorer

20)Apagar todos estes arquivos criados, tanto do disquete quanto do winchester

Observacdo: Nao esqueca que 0s arquivos apagados do Winchester vao para a Lixeira, portanto
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Exercicios - Parte 2

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)
12)

13)
14)
15)
16)

Entrar no Word e digitafEste texto que estou digitando no Editor de Textos Word, que € um
dos processadores de textos mais utilizados, € para treinar no computador tuajor ey
até agora.” - meu nome

Salvar o texto no Winchester com o notmegno

Fechar o Word

Entrar no Windows Explorer

Encontrar o arquivtreino e trocar o seu nome pdrainamento

Criar uma pasta coms®eu nomeo Disquete

Fazer a pasta aparecer na parte “esquerda”’ da tela

Copiar o arquivo Treinamento do Winchester ghmatroda sua pasta do disquete
Verificar se a copia realmente deu certo

Apagar (excluir) o arquivereinamento do Winchester

Minimizar o Windows Explorer

Entrar no Word novamente Abrir (“chamar para a tela”) o arquitceinamento que esta
dentro da sua pasta no disquete

Colocar o cursor no final do texto e acresceriigstou terminando este exercicio...”
Fechar o Word

Voltar para o Explorer que esta minimizado na Barra de Tarefas

Apagar o arquivareinamento e a sua pasta do disquete
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Exercicios - Parte 3

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7
8)
9)

10)
11)
12)
13)
14)
15)

16)
17)
18)
19)
20)

21)
22)
23)

Trocar o Papel de Parede para NENHUM
Colocar o Rastro no mouse

Trocar a Protecéo de Tela para NENHUM
Tirar o Rastro do mouse

Chamar o Word e digitar a fras€sta € a primeira frase que estou digitando hoje para
praticar no computador” e salvar em disquet®m 0 nomepratica

Fechar o Word
Chamar o Windows Explorer e RENOMEAR o0 arquprética paratexto
Fechar o Windows Explorer

Chamar o Paint, fazer um desenho, salvar no Winchester (drive 1&:p ciome papel e
configurar como “Papel de Parede” lado a la@l@mo menu Aquivo)

Fechar o Paint

Chamar o Windows Explorer e apagar (excluir) o arquivo de hexte
Fechar o Explorer

Trocar a data para 01/02/90

Trocar o Papel de Parede para Esteira (ou outro de sua preferéncia)

Chamar o Word e digitar a seguinte frd$gesta é a segunda frase que estou digitando hoje
no Word para treinar” e salvar em disquet®sm o nome d&eino

Fechar o Word

Chamar o Paint, fazer um desenho e salvar em discoet® homealesenho_teste
Fechar o Paint

Verificar o Espaco Livrelo disquetdMeu Computadoou Windows Explorer)

Chamar o Windows Explorer e RENOMEAR o0 arqudesenho_testgaraobra_prima e
treino paratexto2

Fechar o Explorer
Trocar a hora para 05:32:54 (reldgio)

Chamar o Windows Explorer e apagar (excldadios os arquivos do
DISQUETE. Muita Atencao neste exercicio, se estiver com duvidas ™y
com o professoantesde fazer alguma coisa errada!!!! &‘)
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Exercicios — Parte 4

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)
8)
9)
10)
11)
12)
13)
14)
15)
16)
17)
18)

19)
20)
21)
22)
23)
24)
25)
26)
27)

Trocar o Papel de Parede para NENHUM
Colocar Rastro no mouse

Trocar a Protegao de Tela para NENHUM
Tirar o Rastro do Mouse

Chamar o Word e digitar’Estou na aula de Windows, treinando no computador o
programa (software) Word que é um Editor de Texto§hieu nome). Tera que ter uma linha
em branco entre o texto e o0 seu nome

Salvar no disqueteom o noméexto_de_treino

Fechar o Word

Chamar o Windows Explorer e trocar o nome do arquivoguaea de_revisao
Fechar o Explorer

Trocar a data para 22/09/82

Trocar o Papel de Parede para Esteira

Trocar a Hora (relégio) para 17:45:23 r,:—’]T
Chamar o Windows Explorer e apagar os SEUS arquivos do disquete &=+
Fechar o Explorer

= Preste Atencao!!!!Formatar DISQUETE: Completa; Ro6tulo seu nome
Tirar o Rotulo do Winchester

Arrumar a Hora e a Data (atualizar)

Escolher a Protecdo de Tela que quisenos Nenhujre o tempo de esperdguardar 10
minutos

Colocar um Rétulo no Winchestg@scolher o que quiser)

Chamar o Paint e fazer um desenho

Salvar o desenho no Winchestem o nomealesenho_teste

Fechar o Paint

Chamar o Windows Explorer e trocar o nome do arquivoqiana de_arte
Criar uma PASTA de nomgorta_arquivos no disquete

COPIAR o arquivo obra_de_artgdra dentro da pastaporta_arquivos
Verificar se a cOpia realmente deu certo

Renomear a pastmramaleta

X . »
fal Parabéns por ter conseguido chegar até aqui!!!!
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